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‘ " Durumu Degerlendlrlgorum
RO

Sinif Ici Karar Alma Siirecleri

Sinifta kargilasabilecegimiz durumlar okuyalim. Daha uygun davranisi segelim
ve distincemizi kisaca agiklayalim.

Bu durumda nasil davranmak daha uygun olur?
() Gérevleri konusarak paylasmak

D Sadece kendi istedigimiz gorevi almak

(] Calismaya baslamadan beklemek

Kisaca agiklayalim:

(2. Sinif panosu igin iki farkli fikir var. j

Bu durumda nasil davranmak daha uygun olur?

D Fikirleri dinleyip birlikte karar vermek
D Sadece ilk soylenen fikri kabul etmek

i D Karar vermeden panoyu hazirlamak

;I Kisaca agiklayalim:

(.3. Bir arkadasin etkinlikte hangi malzemeyi kullanacagini bilemigor.::

L8

Bu durumda nasil davranmak daha uygun olur?
(] Sakin sekilde yardimer olmak
(] Onu gérmezden gelmek

(] Malzemeleri karistirmak
Kisaca agiklayalim:

L?]Fz. Etkinlik — Kendi kararimizi gazuhnﬁ

Sinifta birlikte karar verirken nelere dikkat etmeliyiz?

¥ o (ilkokuldijtaleom )

L e s i




Bu Durumda Nasnl
Davranlrlm?

______________________________________________

@:- Durumlari okuyalim. Daha uygun karari segelim. Segimimizin nedenini kisaca yazalim. j

o 1. Sinifta oyun segilecek. Bazi arkadaslar farkli oyunlar éneriyor.
D Onerileri dinleyip ortak karar verebiliriz.

D Hig konusmadan oyuna baslayabiliriz.

Cunku ||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| ~

i D Sadece kendi istedigimiz oyunu segebiliriz.
|
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9 2. Grup ¢alismasinda boya kalemleri sinirli sayida.
D Kalemleri sirayla kullanabiliriz.

i D Kalemleri yalniz kendimizde tutabiliriz.

D CGalismayr yarim birakabiliriz.
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.’9 3. Sinif dlzeni igin herkes farkli bir fikir séylayor.
[ ] Fikirleri dinleyip en uygun olani birlikte segebiliriz,

D Karar vermeyi erteleyebiliriz.
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i D Konusan arkadagimizi dinlemeden karar verebiliriz. °
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Durumu Degerlendiriyorum
Sinif ici Karar Alma Siiregleri

@{_ Sinifta karsilagabilecegimiz durumlari okuyalim.

~ Daha uygun davranisi secelim ve dislincemizi kisaca agiklayalim.

[ E‘tklnllk 1 = U'ygl.ll'"l davrun|§| segelim j|

o 1. Sinf k:tophgmm nasil dizenlenecegi konu@u{uyor Herkes farkli bir fikir so;.-luyor

~ Bu durumda nasil davranmak daha uygun olur?
() Fikirleri sirayla dinlemek
() Sadece kendi fikrimizi kabul ettirmek

[J Konusan arkadasimizin séziinii kesmek

Kisaca agiklayalim:

9 2. Etkinlik késesi icin gérev paylagimi yapilacak. Bazi gérevleri
birden fazla 6grenci istiyor.

Bu durumda nasil davranmak daha uygun olur?
[ Gérevleri konusarak paylasmak

(] Gérevleri kenusmadan secmek

(] Kimseyi dinlemeden galismaya baslamak

Kisaca agiklayalim:

e 3. Sinif¢a oynanacak oyun icin iki éneri var.
Bu durumda nasil karar vermek daha uygun olur?

() Onerileri dinleyip ortak karar vermek
[ ik séylenen oyunu hemen segmek

(] Hig konusmadan oyuna baslamak

Kisaca agiklayalim:

[ Etkinlik 2 — Kendi kararimizi yazalim: \‘

Sinifta birlikte karar verirken nelere dikkat etmeliyiz?
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Bu Durumda Nasil
.Duvramrlm?
Sinif I¢i Karar Alma Siiregleri

. . ———

7 Etkinlik 1 — Kararimizi segelim:

o 1. Sinifta yapilacak etkinlik igin iki farkl galisma kdsesi éneriliyor.
D Onerileri dinle'_.jip birlikte karar verebiliriz.

E] Sadece kendi istedigimiz |<6§egi secebiliriz.

|:| Karar vermeden malzemeleri dagltabiliriz.

Canku:

2. Grup galismasinda herkes ayni kalemi kullanmak istiyor.
[] Kalemi sirayla kullanabiliriz.

[[] Kalemi yalnizi kendimizde tutabiliriz.
D Callgmagl yarim birakabiliriz.

3. Sinif kurallari panosuna hangi ctimlenin yazilacag konusuluyor.

I:] Fikirleri dinlegip en uygun cﬂmlegi birlikte secebiliriz.
D Konusan arkadasimizi dinlemeden karar verebiliriz.
b t

[[] Panoyu bos birakabiliriz.
Cank:

tkinli — Kendi cimlemizi yazalim:
94 Etkinlik 2 — Kendi ciimlemizi yazal

Bir karar alirken arkadaslarima séyle davranirim:




