ISLEMLERDEN CEBIRSEL DUSUNMEYE

Toplamc ve Cikarma islemleri

Bir gruba yeni nesneler eklenigor ya da iki grup bir araya
geligorsq miktar artar. Bu durumlar Jcoplc:mc: islemigle
gésterebiliriz.

® Toplqma isleminde + isaretini kullanirz Toplanan s
Jcc>|:>lcmc1n = toplam olur.

Ornek: 6 + 3 =9,

Bir gruptan nesneler QBFI[IHOI‘, eksiligor ya da (;Il(OFII.IBOFSCI
miktar azalir. Bu durumlar <;||<qrma islemigle gés’cerebiliriz.
. CIl(OPlTlCJ isleminde — isaretini kullaniriz. Eksilen — <;||<c:n =
fark olur.

Ornek: 9 - 3 = 6,

1. sinfta toploml 20’3i gecmeyen toplama islemleri ve onluk
bozmagl gereldirmegen glkarmc: islemleri Uzerinde QQ'.I$IFIZ.
Toplc:modo SCIHIlCIFIn Berini degistirmek sonucu degis’cirmez.
Ornek 4 +3=3+4=7

* Sifirla toplamak saylyl degistirmez: 8+0=8

* Bir sagldan sifir q:||<c1r||.|rsc sayi degismez: 8-0=8.

* Bir sagldan kendisi <_:||<c1r||.|rsc1 sONUC Oolur: 8 -8 =0.
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Tahmin ve Zihinden islem

Bir islemi Bapmcdon énce sonucun 30|<lc1$||< |<a<; olabilecegini
dﬁsﬁnmek tahmin etmektir. Tc:hmin, bulacaglmlz sonucun akla
uygun olup olmadlglnl kontrol etmemizi saglar.

Tahminden sonra islemi zihnimizden Hcpabiliriz. Zihinden
isl.emde. nesne ya da kagut kullanmadan SGBII.CIl‘In arasindaki
iliskilerden quarlanlrlz.

Toplc:mo gapcrken bt‘]gﬂk sagldan baslaglp |<ijq:ﬁ|< say kadar
ileri sagabiliriz.

Or‘nek: 8 +3 icin 8’den sonra 9, 10, 1 diHe sayariz.
SCIBI[GI‘I parc;alarlna aglrmak da zihinden islemi kolaglcstlrlr.
Ornek: 13-4 islemini 13-3= 10, sonral0-1=9
$e|<|.inde dﬁsﬁnebiliriz.

Tahmin sonucumuzla zihinden buldugumuz sonucu
I(C:Il‘$l|.d$tll‘l!‘lz. Sonuq:lcr birbirine Haklnsa tahminimizin uygun
oldugunu séglegebiliriz.

Bir islemin farkl, ¢c6zim Hollcrl olabilir. Kull.andlglmlz Bolu
aciklamak matematiksel dustinmemizi gﬁglendirir.

Esit isaretini Anllgorum

= isareti esit isaretidir. Esit isareti, solundaki ve SlendCll(i
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ifadelerin ayni degeri gésterdigini anlatir

Or‘nek: 3 + 2 =5 ifadesinde 3 ile 2’nin ’coplaml S'e esittir.
Esitligin iki tarafinda da islem olabilir.

C“)r'nek: 3+2=4+1 i|<i tarafin degeri de 5 oldugu icin
esitlik dogrudur.

Dengegi bozmadan esi’cligin iki tarafini karsilastirabiliriz. Bir
tarafin degeri degisirse diger tarafin da ayni degeri
gdstermesi gere|<ir.

Esit isaretini Holnlzca 'cevap geligor' isareti gibi degil, “iki
tarafin degeri agnldlr' anlaminda kullaniriz.

Toplomo ve Clkarmo Birbirildle iliskilidir

Toplama ve c_:||<ormc1 birbirinin tersi islemlerclir. Bir islemde
BOPtIgImIZI diger islemle kontrol edebiliriz.
(“)r‘nek:6+3=9ise9—3=6ve9—6=3olur.
Toplc:mc isleminde verilmegen toplcnam bulmak icin
toplamdan bildigimiz Jcopl.c:ncml cikarabiliriz.
Ornek:6+?=9ise9—6=3olur.

Clkorma isleminde eksileni bulmak icin ¢||<an ile fark
Jcc>,:>lc15c1|:>iliriz.

Ornek: ?"-4=6ise 6 +4 =10 olur.
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Clkarmc isleminde <_:||(c1n| bulmak icin eksilenden fark
glkarabiliriz.

C“)rnek: 10-?=4ise10 - 4 = 6 olur.

islemler arasindaki ili$|<i3i fark etme|<, verilmegen SQHI'.OFI

bulmogl ve de'tlglmlz islemi kontrol e’cmegi |(0|.GH|.Q$'|ZII‘IF.
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