NESNELERIN GEOMETRISI 2

Yuvarlak ve Kb'seli Nesneler

Cevremizdeki nesneleri bigimlerine bakarak benzer ve farkl
szelliklerine gore aglrabiliriz.

Bazi nesnelerin Huvarlalg bazi nesnelerin ise |<c".'>$eli bslumleri
vardir. Top, por’cc:kcl ve misket Huvcrlck bicime; |<itc1p, kutu
ve dolap |<t'>$e|.i bic;ime érnek olabilir.

Bir nesnenin Holnlzco adina degil, gérﬁnﬂsﬁne ve bic_:imsel
ézelliklerine bakariz. Bé’)glece farkl amoglarla kullanilan
nesnelerin benzer biq:imlere sahip olc:bilecegini fark ederiz
Nesneleri 3uvar|.c|< ve |<¢':'>$eli ézelliklerine gére
gruplandlrmck geometrik $e|(i|.|.eri ’commagc hazirlanirken
gérsel ézellikleri daha dikkatli incelememizi saglar.
Geometrik Yapllarcloki Sekilleri Bulusorum

Binalar, ogunccklar, desenler ve baska bircok yap! farkl
geometrik sekillerin bir araya gelmesigle olusabilir.

Bir geome’crik yapy incelerken igindeki $e|<i|.|.eri ayri ayri
belirleriz. Sekillerin kenar ve |<6$e sogllarlna dikkat ederiz.
Ornek: Bir ev q:iziminde cati ﬁc;gene, pencere |<are-de ya da

dikdértgene benzegebilir. Bir HCIPICJO ayni $e|<i|.den birden
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fazla bulunabilir.

Sekilleri belirledikten sonra hangi parc_:clarln yan yangq, st
Uste ya da bir arada kullcmldlglnl incelegebiliriz. Porc,:alc:rm
olusturdugu bitiin, geometrik yapuy megdana getirir.
Cevremizdeki Hopllarda geome’crik $e|<i|.|.eri aramc1|<,
mo’(emqtigin gﬁnlﬁk yasamin icinde oldugunu goérmemizi
soglar.

Uc_:gen, Kare, Di|<c|6rtgen ve Cember

Geometrik $e|<illeri |<encr|.ar|na, |(6$elerine ve bigimlerine
bakarak sinflandirabiliriz.

Uggenin 3 kenari ve 3 |<t'>$esi vardr.

Karenin 4 kenari ve 4 |<6$esi vardir. Karenin dért kenari
ayni uzunluktadir.

Dikdértgenin 4 kenari ve 4 |<c':'>$esi vardr. quslllkll kenarlari
ayni uzunluktadir.

Cember Huvcrlak bir $e|<i|.dir. Késesi ve diz kenari 30|<’cur.
Bir $e|<|.i adlandirmadan énce &zelliklerini inceleriz. Kenar ve
|<6$e sa3|l0r|n| karsllastlrmak benzer ve farkl génleri fark

etmemizi kolcglastlrlr.
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