SAYILAR VE NICELIKLER 1
Rcl«:mlar ve 2OJ36 Kadar SGBI'.CIF

Rakcnmlar, sc-dllc:rl 3azma|< icin kullandlglmlz isc:re’clerdir. O, 1,
2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 ve 9 birer rakamdir,

SCIBII.CJI‘, cokluklarin kac tane oldugunu anlatir. Bir rakam tek
basina say olabilir; iki ya da daha fazla rakam yan yana
gelerek de say olusturabilir.

Ornek: 7 sayrs! bir rakamla, 14 sayssi ise 1ve 4
rakamlarlgla BGZII.II‘.

0] saysl, bir qoklulda hig nesne olmadlglnl gésterebilir. ’den
20’33 kadar olan sagllarl nesnelerle, pqrmoklarlmlzla,
isaretlerle ve rakamlarla gés’cerebil.iriz.

Bir <_:o|<|.ugu scgquen her nesneye bir say ségleriz. Son
ségledigimiz sayy, o grupta |<aq: nesne bulundugunu gésterir.
Nesneleri Scudlgor; Saudllorl Cézi]ml(]udorum

Nesneler dizenli ya da doglnlk Herlestirilmis olabilir.
chcrken hic_:bir nesneHi a’cl.amcmcgc ve ayni nesnegi iki kez
saymamaya dikkat ederiz

Bir qoklugu |<U<;G|< gruplara qglrmck saymay kolcglastlrabilir.

POFC_IGI.GFI QHFI GHFI SGHIP sonra blr GFCIHCI ge’cirerek "ZOP'.C]IT\
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miktari bulabiliriz.
10 tane birlik bir araya geldiginde 1 onluk olusturur.

Onluktan sonra kalan nesneler birlikleri gé’)s’cerir.

C“)r'nek: 14 sc:ysmcla 1 onluk ve 4 birlik vardir. 14 =10 + 4
seklinde gésterebiliriz.

C“)r‘nek: 18 nesnegi énce 10 nesnelik bir grup, sonra 8
nesnelik bir grup olarak dﬁsﬁnmek saylyi daha |<olc:3
anlamamizi soglor.

Nesnelerin Heri degisse de nesne eklenip glkarllmadlkc_:c
SQHI[GFI degismez.

Sira Bildiren Scudllar

SGBII.CII‘ bazen |<c1<; tane oldugunu degil, bir |<i$inin ya da
nesnenin |<aq:|nC| sirada bulundugunu gés’cerir. Bu sagllara
sira bildiren SQBII.GI" denir.

Birinci 1., ikinci 2., dcuncu 3. seklinde 3c2||.|r. Soglnln saglnc
konulan no|<tc1, sayinin sira bildirdigini gésterir.

Bir sirada kimin once, kimin sonra ve kimin iki |<i$i arasinda
oldugunu sira 503|l0r|n| kullanarak anlatabiliriz.

Ornek: Yarista Ece 1, Mert 2, Deniz 3. olmussa Mert,

Ece’den sonra ve Deniz’den &nce gelmistir.
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Sira SOHI'.QFIHI.G 20'3e kadar olan siralar gésterebiliriz.
Cok Az ve Esit

i|<i c,:o|<lugu |<ar$|lc:$’c|r|r|<en q:o|<, daha c;o|<, az, daha az ve esit
ifadelerini kullaniriz

Karsllastlrmaldl gézﬁmﬁzle tahmin edebilir, sonra nesneleri
bire bir eslegerek kontrol edebiliriz. Eslemede bir grup’ca
nesne artiyorsa o grup daha coktur.

i|<i gruptc:ki her nesnenin bir esi varsa ve hi(; nesne
ar’tmlgorsc grupl.arln miktari esittir.

10 sayisi igi bir korgllastlrmc: noktasidir. 7 nesne 10°dan qz,
13 nesne 10°dan cok, 10 nesne ise 10°a esittir.

Ornek: Bir sepette 6, digerinde 9 elma varsa 9 elmal
sepette daha cok; 6 elmals sepette daha az elma vardr.
Ritmik Sogmalcr

Ritmik saymag, SGBI[GPI belirli bir diizene gére il.erige ya da
geriye dogru séglemeldir.

Birer ileri sagarken her adimda 1 ekleriz. Bu sayma 100%e

kadar devam eder: 1, 2, 3, 4, 5, ..
® i|<i$er ileri sayma: 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20.
. Beser ileri sayma: 5, 10, 15, 20, 25, i 95, 100.

ilkokuldijital.com



® Onar ileri sayma: 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90,
100.

e 20°den gerige birer sagcrken 19, 18, 17 dige,- i|<i$er
sagarken 18, 16, 14, 12 dige devam ederiz.

Ritmik sagarken SQHIl.ern arasindaki degismegen fark fark
etmek, siradaki sayiy! kolagca bulmamiza Hdl‘dlm eder.

803| ve Sekil orﬁnti]leri

Belirli bir kurala gére devam eden say, renk ya da $e|<il
dizilerine 8rintu denir. Orﬂn’cijnﬁn kuralini bulursak siradaki
ogeyi de bulabiliriz

Tekrar eden $e|<il érintusinde bir grup ayni suraldla
Blnelemr

Ornek: kare - cember — kare — cember —

Artan sayl srintustinde SGHI[GF ayni miktarda bUHUr.
C“)r'nek: 2, 4, 6, 8, .. druntistinde her adimda 2 eklenir.
Azalan say érintisinde SGHI'.GI" ayni miktarda kﬁgﬁlﬁr.
Orne|< 20 18 16 14 . érunttsinde her admda 2 cikarilir.
Oruntwdu devam ettirmeden énce ilk adimlar karsilastirir
ve deglslmm kuralini soglerlz. Kural deglsmeden devam ettigi

stirece eksik 6963i bulabiliriz.
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Nesne Saysmu Tahmin Edigorum

Tahmin e’cme|<, bir goklugun sayisini sagmadqn énce akla
uygun bir deger séudlemektir. Tahmin ras’cgele séglenen bir
sayl degildir; gérdﬁklerimizden qucrlanlrlz.

S ve 10 nesnelik gruplor bize iy birer ipucu verir. Bir
¢o|<|.u|< 10 nesnelik bir grup’con biraz az gérﬁnﬁgorsa
tahminimizi 10’a Bdkln bir say sec;ere|< Sapobiliriz.

Daglnlk nesneleri |<Uc_:ﬂ|< sruplc:r halinde d(‘lsﬁnmek de
tahmini I(OlOHI.O$"ZII‘II".

Or‘nek- ki tane 5°lik grubc: benzegen bir goklugun 10°a
Hdl(ln oldugunu dustinebiliriz.

Once tahminimizi soBlerlz sonra nesneleri dikkatlice sayariz.
Tahminimiz ile 9erc;e|< sonucu karsilastiririz.

Tahminimiz gergek sonuctan az, fazla ya da 3er<;e|< sonuca
qok Hdl(ln olabilir. Her karsllcgtlrmc: bir sonraki tahminimizi

gelistirmemize gardlm eder.
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