SAYILAR VE NICELIKLER 2
Uzunluk ve Kﬁtlegi Olc;(]gorum

Nesneleri uzunluklarina gdre uzun, daha uzun, en uzun; kisq,
daha kisg, en kisa ya da 30|<lc:su|< ayni uzunlukta dige
karsilastirabiliriz.

Uzunlugu 6|.c_:me|< icin |<ar|$, parmqk, agok adlm, |<u|.c<;, atas
ya da ayni bogdaki baska nesneler gibi standart olmagan
6l<;me qrc:c_:lc:rlndan Bararlanabiliriz.

Olc;mege baslamadan énce sonucu tahmin eder; sonra ayni
6l<;me birimini baslcnglc,:tan biti$e kadar bogluk birakmadan
ve Ust Uste bindirmeden dizeriz

Ornek: Siramizin 6 karis oldugunu tahmin ettikten sonra
|<c|r|$|m|zla 6lc_:er, gerc;el( sonucu tahminimizle |<c|r$|la$’c|r|r|z.
Nesneleri kitlelerine gére aglr; daha aglr, en aglr,- haﬁf
daha hafif en hafif ya da esit dige karsilastirabiliriz.

Esit kollu terazide G$Ogld0 kalan taraf daha cglrdlr. Terazi
dengede durugorsc iki tarafin kutlesi esittir,

Bir nesnenin bUHUk gorunmesi her zaman daha agir oldugu
anlamina gelmez. Tahminimizi tartarak kontrol etmek daha

gﬁvenilir bir sonuc verir.
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Agnl nesnegi farkl bﬁgﬁklﬁk’te birimlerle 6[c_:erse|< 6l<;ﬁm
saysi degisebilir‘. Bu 3Uzden karsilastirma Baparken ayni tar

ve ayni bﬁguklﬁlde birim kullaniriz.
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