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Dijital Carpmanm Pargalan

Islemdeki her sayiin bir gérevi vardir. |

N

RalanYerine Koy | 4x5=20 islemini incele.
/ Sozciikleri dogru yerlere yaz.
— S e ( Sozcitk havuzu } """""""""""""""" 3
, | sarpan | e | carpan _j| 1 geph J|
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20 sayist: ( . 1
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A
alari Bul ] 3 x 6 =18 isleminde bosluklari doldur.
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5 x 4 = 20 islemindeki

sayilarin gorevlerini yaz.

5 sayist: |
4 sayisi:

20 sayist:
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pijitat  Bolmenin Parcalan & - J (=]

"~ Bélmede sayilarin gérevlerini ayirt edelim.

o Dort Gﬁrevi Tam ) 18 + 3 = 6, kalan 0 islemini incele.

Sozciikleri dogru yerlere yaz.

?==% PRI ( Sozcitk havuzu j ____________________ \

kalan ; F 8 e |
18 + 3 - 6 0 [bélﬁnenj ° [ bolen ] o k bolim J 0( kalanw .

18 sayist: T 3 sayust: R }
6 sayist: L ___________________________________ (17 701 R e R D J
te o
i N g
Parcalan Yerle§tirJ 20 + 5 = 4, kalan 0 iglemini tamamla
kalan 20 sayst: 5 sayst:
20+5=4 oWl e T J
' 4 sayist: 0 sayist:
B e e o B it ek St
il #.J__ e ‘ o

% _
BﬂglmSlZ BU[ 12 + 4 = 3, kalan 0 islemindeki

gérevleri yaz.

[ kalan 12 sayist: 4 sayst:

12+4 =3 0

3 sayist: 0 sayisu:
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Distal Aymi Say, Farkh Gorev &= @3'

- Bir sayy, islem degisince baska bir gérev istlenebilir.

n Rolii De§l§lyor j 4x5=20ve20+4 =05 islemlerini kargilastur.

4x5=20] e [20+4=5

4 saysi carpmada: L _______ Carpan J 4 sayist bslmede: [ ________ Bslen J

20 sayist carpmada: [Cg_rplm

e

-

5 sayist carpmada: L

fie

15 sayst garpmada: J 15 sayist bolmede: L __________________________ J

9 Sk zecied

Baﬁlmmz Kﬂr§llﬂ§tlr | 2x9=18ve18 + 2 = 9 islemlerini karglast.

(2x9=18) &

2 sayst carpmada: WI 2 sayist bslmede:

18 sayist carpmada: TR ‘ 18 sayist bolmede: |
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ii - g ’




Ilkokul

pijital  Eglegtir ve Kontrol Et

7
,L Carpmu ile bolme arusmdakt kontrol eslerini bulal

s e Soldaki garpma islemlerini
o E§'m Bul ] sagdaki uygun bolme islemleriyle eslestir.

a >
3 % 4 = 12 } | { 20 + 5 = 4
: ‘
5 x4 =20 } i { 6 + 2 =8
\e: i Eie,
,f | \
2 x 8 =16 } | { 12 +3 =4
he ! B 4
) : b
. Bozuk E§| Yakala] Asagidaki eslerden yanlis olant iaretle
ve dogru sonucu yaz.
O 4xb=16 || 16+4=4
O r B X3 = \ = : 15+5=4 | Dogrusu: [_]
O [ ] = [Tl
\ . oy L oy /

|/ -\\I

. it ' 5 % 4 = 20 islemini iki bblme islemiyle kontrol et.
Kendi Kontroliinii Tamamla . Hemly
| y 5 4

20 8 = QR
5% 4=20 g e = E
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______________

i+ 4=5 | =

_____________
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Dijital  Carpma Sonucu Hangi Aralikta? <&

fikokul ][5

|§lem1 yapmadan 6nce sonucun biyikligini distinelim.

. Al'(ll.lgl Seg Her islem igin uygun araligu isaretle.

& 20'den 20 ile 30 30'dan
[ 4 x Tigin J { kiigik 1 [ arasinda J { biiyik ]

e 10'dan 10 ile 20 20 ile 30
[ 3 X 7l§ln. ] { kiciik } L arasinda ] { arasinda }

% /|
: b
Zihinden Bul J Simdi islemleri zihinden yap ve sonuglarnt yaz
b x ] = Eatsas i
J
3% J = AN |
. - ' .
g
2 x 9 i¢in énce araligt seg, sonra sonucu bul.
- o 3 ' B
10'dan 10 ile 20 20'den
{ O kiigitk J { O arasinda O byiik ]
Mo e e e 3
O
> S—
- 20'ye eksiktir
Y R s e I .




g‘.‘.‘."‘“l‘ Carpma Problemini
i Muhakeme Et

\ Once islemi seg, sonra tahmm et, bul ve kontrol et. |
4

n |§lem| SGQ J Bir atdlyede 3 kutu vurdu".
Her kutuda 5 boya kalemi vardur.

Toplam kag boya kalemi vardir?

Uygun islemi isaretle:

[Q garpmu] {Q bélme ]

__________________________

____________________________

: N
Tahmin Et ve Bul} Sonucun hangi sayya daha yakin oldugunu seg.

Sonra zihinden bul.

{ x5 ]
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Bdolme Sonucu
Hangi Aralikta?

pra— _
" Bélme sonucunun bilyiikliginii islemden énce diigiinelim.
NS J

n Arﬂllgl Seg } Her islem icin uygun araligu isaretle.

5 ile 10 10'dan
J {O arasinda } {O biyiik }

& 5'ten 5ile 10 10'dan
12+ 4 R { kiigiik } {O arasinda } {O biyiik J

i \
Zihinden Bul j Simdi islemleri zihinden yap.

BeS=s | ;

el e |
\ S o _//
7 - —— e _.\I
BﬂglmSlZ Deneme ] 20 + 4 icin 6nce sonucu tahmin et, sonra bul.

Tahmin: O 5 J { O 10
20 + 4 =

I-\' - e y, ’/
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Dilttal Bolme Problemini

Muhakeme Et

[Es[t dagiim durumunda tahmin, sonug ve kontrol birlikte caligir.

n Islemi Sec j

Her rafta kag kitap olur?

Uygun islemi isaretle:

_____________

-------------

(O | [ O bine.

18 kitap, 3 rafa esit sayida yerlestirilecektir.

_____________

-------------

9 Tahmin Et ve Bul]
Sonra zihinden bul.

Sonucun hangi sayya daha yakin oldugunu seg.

[ow}

[ 18+3 =

K I

Carparak KOl'ltTOl Et ] Sonucu kontrol et ve ciimleyi tamamla.

—————————————

{6x3

e e s i s 0P

]|
M ——
’

=

(4]

-

=

2

4

————————————

!
_———

kitap olur. }
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Bl catee @ dogruluyor ] ( O dogrulumlyor
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Dijital ~ Carpmada Yakin Tahmin g \

.
Yakin bir sayt secip zihinden buldugum
sonugla karsilastiririm.

Yakin Tahmini Sea Her islem i¢in daha yakin olan tahmini isaretle.

[4x6ic;in:J [3x9igin:}

02103 102 O30

% J

Zihinden Sonucu BU[J Islemleri zihinden yap.




jjital  Bildigim Islem Yardim Eder &

( Bir islemin sonucunu iliskili islemden
L yararlanarak zihinden bulabilirim.

o Carpmadan Yararlan] 5 x 4 = 20 bilgisini kullan.

d ™

=%; 20+5 if ---------- 3
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Dijital  Bolmede Yakin Tahmin

[ Tahminimi zihinden buldugum J

sonugla karsilasturirim.

Yﬂl(ln Tahmini Segj Daha yakin olan tahmini igaretle.

[ 18 + 2 iin: } [ 20 = 5 iin: J

os|[on| | |os]||on]

% P

Zihinden Sonucu Bulj Islemleri zihinden yap.

{18+2=§ """""""" } [20+5=§ """"""" ]

_________________________

%, W
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|

Tahmin, zihinden sonug ve karstlagtirma
ayru tabloda bulusur.

( Tahmin kartlart )

o |

&

(5

1823 |

""""""""""""""""""""""""""""""

Tahmini I§lemle E§l€§tlrj Tahmin kartlarint uygun islemlere bagla.

30 |

|

Ynt|

%
Kesin SOI’IU(;[GI’[ Bul } Islemleri zihinden yap ve tabloya yaz.

e N B 1Tl AR e )
- o - N
Bes s 0
sy = L

3 x 8: Tahmin 20, sonu¢ 24 — tahmin sonugtan

R
a Fark. Yaz ] Tahmin ile kesin sonucu karstlastr.

P —

18 + 3: Tahmin 5, sonug¢ 6 — tahmin sonuctan

______________

_______________

4 x 7: Tahmin 30, sonug 28 — tahmin sonugtan

e

______________
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[ Bir dogru islem, iligkili iki islemi }

kontrol etmeye yardim eder.

— | 4
n Zinciri B0§|.0,t j 4 x 5 = 20 bilgisinden yararlan.
= 28 = h= b
L e —— :
~| sk

\ Y,

- ——

|

S
a Ters Yonden Gltj 15 = 3 = 5 bilgisinden yararlan
3x5= | i
OIEIR= |
L \‘ — o

>

| S , ~
| 3><5— _____________ '
— i
______________ + 3 =5
e —— ::
15%L ______________ :3
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Dijital  Kisa Agtklamayla Kamtla & — Uy

Dogru sonucu, iligkili bir islemle W _
kisa bigimde agiklayabilirim.

%
. Dogru Kantt Segj Her bélme iglemi igin sonucu karutlayan ifadeyi isaretle
Weh=Su | [O5x4=2 [O5+4=9
{15+5= 3i<_:in} {03 X 5=15} [015—5=10J
Y F
i -\
8 Kanitt Tamamla ] Bosluklart doldur.
5+5=3qni3x5= [ |
2es-samices [
. B p
X A
. Kurali Ciimlede Kullan} Cimleleri tamamla |
Bir bdlme sonucunu kontrol etmek igin ‘i isleminden
yararlanabllmm

.............................

Bir carpma sonucunu kontrol etmek igin

..............................

yarurlunabthrlm
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Dijital  Muhakeme stasyonu

Parcalart tanr, iligki kurar,
tahmin eder, zihinden bulur ve kontrol ederim.

4
o Purgulurl Tanu J Iki islemde saylarin gérevlerini yaz.
| 4x5:=20 | . o |
i gl , . Wsagst ,
Wems ' Sl
L &
5
Tahmin Et ve Bl.ll j Once yakin tahmini seg, sonra zihinden sonucu bul.
3*7igin:\[OZOJ 0 Jer=l
W se] (05 ) (OB ) | ®e3- [ ]
o

4 n 5 takimin her birinde 4 6grenci vardur.
3 Son Gorev J
[ ]

Toplam kag dgrenci vardu?

1. Takim 2. Takim | 3. Takim 4. Takim 5. Takim

202 2@% 2!!
2 8

{ Uygun iglem: (O carpma () bélme ‘ 5 x 4

___________

]
|
I
|
I
1
I
|
I
|
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__________

]|
i
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)

Kontrol: L 20 + 5_

Kontrol sonucw: () dogruluyor O dogrulamuyor |




