ISLEMLERDEN CEBIRSEL DUSUNMEYE

Toplamc ve Qkarma Problemlerini Cézi]gorum

Problem gézerken once soruyu dikkatlice o|<ur, verilenleri ve
istenileni belirleriz Hongi bilgilerin gerekli oldugunu anlamak
¢6zUmun ilk adimidir.

Bir problemde birlestirme, ekleme ya da artma varsa cogu
zaman toplama,- eksilme, cikarma, karsillastirma ya da fark
bulma varsa c_:||<c1rmc: islemi gerekir.

Ornek: “Agse’nin 24 bilgesi vardl, 13 bilge daha ald”
ifadesi toplama,- “Agse 13 billdesini arkadaslna verdi” ifadesi
c,:llcarmc: gerektirir.

Problemi c_:t':'>zdﬁ|<’cen sonra buldugumuz sonucun soruya
uygun olup olmadlglnl kontrol ederiz. Cevabimiz: Balnlz say
olarak degil, bir cimle ile de ifade ederiz.

Diizenli dﬂsﬁnmek islemi dogru sec;me|< ve sonucu ag||<lamc1|<
problem cbzme becerimizi gelis’cirir.

Toplc:mo ve C||<armc Sonuc_:l.orlnl Tahmin Edigor, Zihinden
Bulugorum

Bir islemin sonhucunu Hopmadan once 30|<la$||< olarak

dﬁsﬁnmek tahmindir. Tc:hmin, sonucun akla uygun olup
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olmadlglm anlamamiza Hardlmm olur.

Toplamq ve c_:||<c1rma isl.eml.erinde islem 6gelerini taniriz.
Toplamcda toplancnlar ve toplam,- ctkarmada eksilen, cikan
ve fark bulunur.

Zihinden toplc:ma gaparken SGHII.CJFI onlugo ’camamlamo
parcclama ya da tizerine sayma Bollcrlnl kullanabiliriz.
Ornek: 28 + 6 icin 6nce 28’e 2 ekleyp 30 yapar, sonra
4 daha ekleyerek 34 buluruz.

Zihinden cikarma gaparken de geriye sayma ya da sayyi

PGFCOI.CIFCI CIHIFITIQ lse HGFGF

Orne|< 52 8 icin dnce 52 2 50 sonra 50 6 =
44 dU$UnebllIFIZ.

Tahmin e’digimiz sonuc ile isl.emi zihinden bul.dugumuz sonucu
|(0F$I|.Q$tll"lrlz. Bu karsllcstlrma, islem Uzerindeki
muhakememizi SUq:lendirir.

Toplqmq ile Clkarmq Arasindaki ili$|<i3i Yorumlugorum
Toplc:mo ve ckarma birbirinin tersi islemlerdir. Birigle
Bopllc:n islem, d|9erlgle kontrol edilebilir.

Ornek: 37 +15 =525 52 -15=37ve 52 - 37 =15

olur. Bu ili$|<i, 3cp’c|glm|z islemin dogrulugunu sinamamiza
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Bardlm eder.

Toplamq isleminde verilmegen topl.ananl bulmak icin
toplomdon bilinen ’coplcmc:nl <;||<c1r|r|z. C_lkarma isleminde
eksileni bulmak icin q:||<an ile farki toplcmz.

Bu i|.i$|<i3i qnlcma|<, Halnlz islem yapmamizi degil, isl.eml.eri
aglklamcmm da I(Oldldl.dstlrll‘. Bir islemin neden dogru
oldugunu gerekqelendirebiliriz.

Toplc:mo ve c_:||<ormc1 arasindaki bagl géren 6grenci, problem
cézerken ve veril.megen SGHI[GFI bulurken daha esnek
dusunebilir.

Carpma ve Bélmeldi Anlamlandlrlgorum

Corpmo islemi, esit gruplarln toplomlnl kisa Hol.dqn
géstermemizi saglar.

Or‘nek: 4 tqbagln her birinde 3 kurcbige varsa 3 + 3 + 3
+ 3 yerine 4 % 3 quabiliriz.

Bslme islemi ise bir c_:o|<|.ugu es gruplara ayirma ya da
ard|$||< <;||<c1rmo Holuglo anlamlandirilabilir. 12 kalemi 3’erli
grupladlglmlzda |<aq: grup olustugunu dﬁ$ﬁnme|< bélmege

érnektir,

Corpmo ile bslme de birbirine bagll islemlerdir. 4 x 3 =
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12ise12+3=4vel2+4=3 ili$|<isi kurulabilir.
Corpmq gcparken grup sayssi ile her grup’toki nesne sayisini;
balme Bcparken toplam <;0|<lu|< ile grup bﬁudijklﬁgﬁ ya da
grup saysini iliskilendiririz.

Bu islemleri somut nesneler; ritmik sagmalar ve gﬁnlﬁk
yasam 6rne|<|.eri3le dﬁsﬁnmek cnlamagl kolaglas’clrlr.
Carpma ve Bslme Sonuq:larlnl Tahmin Edigor, Zihinden
Bulugorum

Corpma ve bslme isleminde sonucu hemen Bazmcﬂ( yerine
énce 5a|<lc$||< bir tahminde bulunabiliriz. Tohmin, islem
sonucunun mantikl olup olmadlglnl denetlememizi saglar.
Corpmo isleminde qarpanlarln bﬂgﬁklﬁgﬁne bakarak
sonucun 30|<l0$||< |<c1<; olaccglnl dﬂsﬁnebiliriz. Es gruplcrl
ritmik sayma ile sagmak da zihinden islem yapmay
I(OI.QB'.G$‘|:IFII‘.

Ornek: S x4 islemi icin 4’y bes kez toplomak Herine Ser
ritmik scgcrok 5, 10, 15, 20 sonucuna UI.C1$II"IZ. 18 + 3 islemi
icin de 18’den ucer Ucer gerige sagabilir ya da 3’er ritmik
sagarak 18’e kadar ilerlegebiliriz.

Carpmonln clegisme 6zelligi bazi islemleri kolcslastlrlr. 4 x
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bile 6 X 4 ayni sonucu verir. Bslmede ise bélen ve
bslinenin yer degistirmesi sonucu degistirir; bu Hﬁzden
islemin anlamina dikkat ederiz.

Tc:hmin, zihinden islem ve sonucu cu_:||<lc1mo birlikte
kullonlldlglnda 6grencinin muhakeme gﬁcﬂl belirgin bi(_:imde
gelisir.

Dért islemde Esitligi Yorumlugorum

= isareti, iki tarafin ayni degeri gésterdigini anlatir. Esitlik

HQI.DIZCG CGVGP gellgor onlcmlno gelmez

Ornek 18 + 2 = 10 + 10 ifadesinde iki tarafin degeri de
20°dir. Bu Hﬁzden esitlik dogrudun Benzer $e|<ilde 4 X3 =

6 + 6 ifadesi de ayni sonucu verdigi icin dogrudur

ESI‘tlISIn iki tarafinda toplamc ctkarma, carpma ya da bslme
islemleri bulunabilir. Onemli olan, her iki tarafin sonucunun
ayni olmasidir.

Bos birakilan Beri bulurken esitligin densesini dﬁst‘]nﬁrﬁz.
Ornek: 15-5=0+ 4 ise sol taraf 10 oldugu icin kutuga
6 302llmalld|n

Esitligin anlamini dogru |<avramc:|<, verilmegen SGBI'.GFI

bulmamizi ve isl.eml.er arasindaki ilislcil.eri daha igi gérmemizi
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lar.
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