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/—[ Yeni Yerini Bulalim }

Adi Degismez ¢ |

" Yeri Deglglr

Soldaki sekillerin sagdaki tabloda yeni yerlerini bulalim. Ayni sekilleri eslestirelim.

f

O

B

O

2

A
]

O

3
O,

4

A
. H_

e .

v
O,

'\Q" Bir sekil bagka bir yere tagindiginda konumu degisir. Seklin adi ayni kalir.

/—( Soylenen Yere Cizelim }

Sekilleri yonergeye uygun kutulara cizelim. :
1. Kirmizi kareyi sag list kutuya cizelim.
2. Sari (cgeni sol alt kutuya gizelim.

3. Mavi daireyi orta kutuya cizelim. i
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Uygun Segenegi isaretleyelim |

1. Bir daire soldan saga
tasinirsa ne degisir?

| 2. Kare iist kutudan alt
kutuya tasindiginda ne
olarak kalir?

3. Bir sekli tagimak
hangisini degistirmez?

(O A Adi O &) Rase (O A) Bulundugu yer
(O B) Konumu O B Degen (O B) Konumu
| (O C) Sekli || (O () Daire O C) Seklin adi
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~{  Farkl Biyikliikteki Esini Bulabm | \
Soldaki seklin farkli buyiiklikteki esini isaretleyelim.
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‘@" Bir seklin buyuklugu degisebilir. Seklin bigimi korunuyorsa adi degismez. ‘
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Kart numaralarini uygun kutuya yazalim.
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/—[ Degisir mi? } i
Gorselleri incele_yelim. $ek_lin adi d_gﬁis‘l_yorsa ‘Evet’, Eieﬁ_isnliyor_sa '_H_ay:r‘t jsareﬂeyelim; ALy, |
| Once ] Sonra ~ Seklin adi degisir mi? ‘ Evet Hayir |
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. Biiyuk Esini Bulalim
Kiigiik sekilleri, bigcimi ayni olan biiyiik sekillerle eslestirelim.
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‘Q‘ Bir seklin ya da cismin blyukligu degisebilir. Bicimi degismiyorsa adi da degismez.
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Bicim Aym mi?
Gorsel giftlerinde yalniz buyiiklik degismigse “Ayni”, bigim degismigse “Farkli” segenegini isaretleyelim.
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Uygun Secenegi Bulalim i
Bir liggen buyutilurse ne olur? Bir kiire kugultilirse ne olur?

QO A) Yine liggen olur. O A) Silindir olur.

‘ O B) Kare olur. O B) Yine kiire olur.
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'DONDUR, YINE TANI!

Gérsel siftlerini inceleyelim. Bigimleri ayniysa ‘Ayni’, degismisse ‘Farkl’ secenegini isaretleyelim.

. ) Ayni O Farkl
’ O Ayni O Farkl
A O Ayni O Farkli
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o Kurali Tamamlayalim

Uygun sozcikleri bosluklara yazalim. 3

Bir seklin

degisebilir; bigimi
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CISIMLER DONUNCE |  [Freeeeesy
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@ 1. Adint Yazalim

Farkli yénlerde duran geometrik cisimlerin adlarint sézciik kutusundan bulup yazalim.
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dikdértgen prizma
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d 2 Aynt Cisim mi? ~

Cisim ciftlerini inceleyelim. Uygun segenegi isaretleyelim.
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O Aynt cisim O Farkl cisim
O Ayt cisim O Farkl cisim
@ Aynt cisim (O Farkl: cisim
O Ayt cisim (O Farkl: cisim
Silindir Kire
yan yatinca déndiiriilince biyiyiince
kiire olur. yine kiiptir. silindir olur.
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Geometri onugum Makinesi [ OJ =
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n Hangi Makine Calisti?
Giris ve ¢ikis gorsellerini inceleyelim. Kullanilan makineyi isaretleyelim.
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~~"  Déniisiim makinesi seklin yniinii, konumunu veya biyiikligiini degistirebilir.
Q Bicimsel &zellikleri korunan sekil ve cisimlerin adi degismez.
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a Dogru Cikisi Bulalim
Girigteki sekle makinedeki islem uygulaniyor. Dogru cikisi isaretleyelim.
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ol BECLET Yon, konum veya biiyliklik degisse de |
1. Dénddriilen silindirin adr: seklin ya da cismin adi ‘
2. Taginan karenin ad:
degisir degismez
3. Buyiittilen licgenin adi: s O By O
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HATALI CUMLEYI
DUZELTELIM
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Cumlelerl okuyallm Dogruysa ‘D', yanligsa Y’ kutusunu isaretleyelim.
Uggen baska bir yere tagininca . _____ 5 ‘ 0o 0Oy
tggen olarak kalir.

Dikdértgen déndiirilince
kare olur.
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Kire biyttiliince
yine kuredir. o E

Kip yan gevrilince
- silindir olur.
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f Yanus: Diizeltelim |

Cimlelerin dogru olmasi igin uygun sézcigu isaretleyelim.

Kare buyutilince yine ______ olur.

O kare
O daire
L

Kiire baska bir yere tasininca
yine olur.

O kiire
O kip

Gergek Deg|§|m| Bulaltrn

Bl(;lml gercekten deg|§en siranin harfini isaretleyelim.
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Bu sirada degismistir. [ bigim J [ konum J
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Once bigime bakalim.
Yalniz yén, konum veya
| biiyiklik degismisse sekil

ya da cisim aynidir.
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BB Hangi Ozellik Degisti?

Gérsel ciftlerini inceleyelim. Degisen dzelligin kodunu kutuya yazalim.
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a Ayni Kalanlari Ayicalim
Kart numaralarini uygun kutulara yazalim.
| Sekil veya cisim ayni kald. | Sekil veya cisim degisti. :
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Kurali Yazalim
Sézciikleri uygun bosluklara yazalim.
S empy Y SREDICRE O fegpmen
Bir seklin 3 veya degisebilir.
Bigimi ayniysa adi
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