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Bicimlerine Gore
Grupluyorum ﬁ
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Yénerge: Modeldeki geometrik bloklari inceleyelim. Hangi cisme benzedigini bulaliniive
uygun secenedi yuvarlak i |¢;.|ne alalim. Sonra diistincemizi kisaca yazalim.
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R Etkinlik 2 — Gruplayalim: Modelde kullanmak istedigimiz cisimleri uygun gruba yazalim. :
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3. Ayirdigimiz Nesneyl Adlandiralim i sormemidcine
Her gruptan ayirdi§imiz nesnenin benzedigi b L
geometrik cismin adini yazalim. Srigsyer) ne‘:‘;nf e_'_-
A gnki farkli renk ve biyiklikte
GRUDUEE et s b e e e, 4
B olabilir.
gl e o e e s e s
Eagrubu; oo e a
¢ g”fu SRS W St s e S e e S O 4
o W i e & “
L V’ . @ = \ --1‘59.’59!@91&9‘.59_"1_,1 o ®. » ¢




- Q-

P » &

" Geometrik Cisimlerle
) . Yapi Kuruyorum g

< ;
‘Jo‘ 0--"’& 8 -.g
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Yénerge: Geometrik cisimleri inceleyelim. Cisim adini uygun yere yazalim.
= Sonra bu cisimlerle nasil bir yapi kurabilecegimizi distinelim.
| Kullanilacak cisim adlar:: }
L Kip — Kire — Silindir — Dikdértgen prizma — Uggen prizma ’j
Etkinlik 1 — Cismi taniyalim:
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Etkinlik 2 — Yap: fikrimizi yazalim:

* Bu' clsimlerden bianglerinlikullanmalelStefz’ ... v noininmnmsisins st bitenimiensiisssines v
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Etkinlik 3 — Ozelligi

fark edelim:
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Kiire: top gibi / kutu gibi e A0 1
Kiip: kutu gibi / rulo gibi S S
Silindir: rulo gibi / top gibi e ¢ O
Dikdértgen prizma: kutu gibi / top gibi e i B
A Uggen prizma: cadir modeli gibi / kiire gibi o ¢ © i
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Rulo gibi

olanlar

Yonerge: Geometrik cisimleri inceleyelim. Benzer ve farkli yénlerini uygun ifadelerle
aciklayalim. Sonra kendi yapi planimizi olugturalim.

Etkinlik 1 — Karsilastiralim:
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1. Kire ve kiip

u,., ‘

Kiire icin uygun olanlar: ~ Kup icin uygun olanlar:

2. Silindir ve dikdértgen prizma

Silindir igin uygun olanlar: ~ Dikdértgen prizma igin
uygun olanlar:

| [] yuvarlanabilir [] kutu gibi L] rulo gibi 0 « . |
; , utu gibi i
| [] top gibi (] yuvarlanamaz i [] bazi ynlerde ] l
i | yuvarlanabilir yuvarlanamaz |
‘; Benzerlik: i Benzerlik: |
' Farkllik:  Farklilk: |
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- Etkinlik 2 — Yapi icin cisim secelim: y ey g

Bir kule yapmak icin hangi cisimler daha uygun olabilir? °
! [j Kiip a |:| Dikdértgen prizma 5 D Kiire .
- Segiminin nedeni:
| Etkinlik 3 — Kendi yapi planimizi yazalim: N
‘; Yapimin adr: |
" Kullanacagim cisimler: '
" Yapimda bu cisimleri sdyle kullanirim:
L
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Am Paalar,
Farkh Yapilar

[ Ayni geometrik cisimler farkli konumlarda birlestirilerek farkli yapilar olusturabilir. j

1. A Yapisinin Pargalarim Sayalim ~

‘ A yapisindaki geometrik cisimleri sayalim.
‘ 7 s ™
||
|
|
B 2=t /
' ™
| | Kiip: Silindir: Kire: Dikdértgen prizma: Ucgen prizma:
[ % ;/
2. A ve B Yapilarini Karsilastiralim N\
' Her cisim turinun sayisi ayni mi? Evet O Hayir O
Pargalarin yerleri ayni mi? Evet O Hayr O
. A yapisindaki toplam parga sayist:
! B yapisindaki toplam parga sayss: .
RS |
p /

3. Ayni Parcalarla Kurulani Bulalim
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Geometrik Rbbotu
(;ozellm

1 Robotun Pargalarini Bulallm_::

i Dogru mu, Yanlis m?

e R e ¥ G T s P

Numerali parcalart inceleyelim. Her geometrik Geometrik cisimler farkli yerlerde

cismin yanina uygun parga numarasini veya birlestirilerek yapilar olusturabilir.

numaralarini yazalim.

Kiip:

Dikdértgen prizma:

Silindir:

ve

Kiire: ve

Kare prizma: ve

Uggen prizma:

2. Konumlari inceleyelim

Robotun parcalarina gére bosluklar tamamlayalim.

[ Robotun gévdesinin Ustiinde bir vardir. ] [ Kirelerin altinda vardir.

vardir.

@ggen prizmalarin Ustinde vardir. ] [ Iki silindirin arasinda

Clmleleri inceleyelim. Dogru olanlarin yanindaki D'yi, yanlis olanlarin yanindaki Y'yi isaretleyelim.
DO
DO
DO

YO
YO
YO

1. Robotta yalniz bir kip kullanilmigtir.

3. Silindirler robotun ayaklarinda kullanilmistir.

, S o, S, W

[ 2. Kare prizma ve {iggen prizma sayilar esittir.
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P { 2. Konum Sézciiklerini Yazalim } ----------------------------------- N
Kiire, silindirin ! Ucgen prizma, kiipiin
Silindir, kiptn : Kip, dikdértgen prizmanin

A e T T S e e T ) S Yaplnln Desteklerini Bulalim J"""'"""""'"'"""'"""""""“\

' : [ 418 . . @B Ggon prizma ipin ke
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2% A1l UYGUN YAPI S

I !| @ L) » Silindir kilpiin sogindadir.
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- - — ; Kiip dikdértgen prizmanin
= R istiindedir.
s e =S gL A = om em e e \\I
@ Kip, dikdértgen prizmanin Gstinde olsun. | /-
T NN e ! :

@ Silindir, kiipin saginda olsun. | :@v’_ Sag ve sol ydnlerini sayfaya
@ Kire, silindirin tstiinde olsun. i bakan kisiye gére diisiinelim.
@ Uggen prizma, kiipiin solunda olsun. |
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| KONUM TARIFINE e 0bai
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Kireyi tasiyan geometrik cisim hangisidir?

Kp, silindir ve tiggen prizmanin altinda uzanan
geometrik cisim hangisidir?

Yapida toplam kag geometrik cisim vardir?

Ry € (oudgioeon | @ P MY




7

2 - N\

i C karti — Sira: D

T —— —— -

Iki silindir hangi adimda eklendi?
Kip hangi adimda eklendi?

Pam 2. Eklenen Cisimleri Bulalim S i >

Yapinin asamalarina gére sorular cevaplayalim.

Kire hangi adimda eklendi?

e e e -

P 3- Son Yapiyi Sayalim

; Dikdértgen prizma:

Tamamlanan yapidaki cisim saylarini yazalim.

' Silindir:

Kip:

Kire:

Toplam parga:
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Silindiri Kiireyi Sonra
ekle. || ekle. [ kipi ekle.

i Karigik verilen yapim kartlarini okuyalim. Her kartin bagindaki kutuya uygun sira numarasini yazalim
— : s
Silindirin tstiine Iki kiipii aralarinda bosluk |
G bir kiire i D ’ kalacak bigimde alt siraya |
B yerlestirelim. koyalim.
R sy 2 SO ALY el _ )
| |
2 Bikdscigen g | W |
P ki Mt . ki kiptin Ustiine yatay bir |
| ortasina bir silindir | | N ! [
| b dikdértgen prizma koyalim. |
yerlestirelim.

.............................................................................................................................................

2. Tarife Uygun Yapiy: Bulalim

Yapim kartlarini dogru sirayla uyguladigimizda olugan yapiyr isaretleyelim.

e N e
| A
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i 3. Kullanilan Parcalan Yozalim e . e
E Kip:

Silindir:

Kiire:

|
i Dikdartgen prizma:
i

Toplam parga:

ilkokuldijital.com




| iLkokuL | &
| DidiTAL | €3

Kod Anahtari

ﬁ A = Kip i D = Dikdértgen prizma
B = Silindir A E = Uggen prizma
@ C = Kiire ﬁ F = Kare prizma

1. Kodlu Plani Okuyalim

Gérseldeki yapinin kodlarini yazalim.

4
Alt sira: D =
Orta sra: A—B — A
Ust sira: C -

& >
2. Kodlu Yapiyi Bulalim ~
Plan koduna uygun yapiyi isaretleyelim.

s N

S AN AR / )
3. Ikinci Yapiyr Kodlayalim =

Alt sira:

Orta sira:

Ust sira:

{ ilkokuldijital.com )
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Bir ériintide aym sira dizenli
bicimde tekrar eder.

P2 1. Eksik Cisimleri Bulalim \

‘ Yapilari ve plan kartlarini inceleyelim. Bos yere gelmesi gereken geometrik cismi isaretleyelim.
|
1
|

' N
1. yapi dizilimi
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Kup O Silindir O Kiire O Kire O Kip )

~D

e
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2 yupl plam

Alt kat: 1 dlkdortgen prizma

)
0
|
- Orta kat: 2 kiip

Ust kat: 1 ticgen prizma
b J

Kip O

3
\
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2. Tamamlanan Yapilan Sayalim
1. yapida kip sayisi: 2. yapida kip sayisi:
1. yapida silindir sayisi: 2. yapida toplam parga sayisi:

e e e e e

1. yapida toplam parga sayisi:

Rl ol =L

3. Oriintii Kuralini Segelim

1. yc:pldq cisimler nasil siralanmistir?

|k lk"éEF |<up bir silindir — _T
| B. B'r kiip, bir silindir

. Brkop, birsfiode O
J

|r_ C. Yalniz kipler O .
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