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Yer ve Yén Bularak Hedefe Ulaslgorum

Bir hedefe ulcslrken yer; yon, konum ve mesafe bilgilerini
birlikte kullanirz. énce baslc:nglc_: noktamizi ve hedefimizi
belirleriz.

Hedefe giden birden fazla 30[ olabilir. En kisa 30[, en
gﬁvenli 30[ ya da en az dénﬁs gerektiren Bol gibi bir 6l<;ut
segere|< sec_:enekleri kcrsllastlrcbiliriz.

Sag, soL ileri ve geri gibi yon ifadelerini,- |<c:<_: adim ya da
|<a<; kare ilerlegecegimiz gibi mesafe bilgilerigle birlikte
kullaniriz.

Ornek: *3 kare ileri, 1 kare saga, sonra 2 kare ileri’
Bénergesi bizi belirli bir hedefe ul.as’clrabilin

Ol(;(]’( degisirse sec;tigimiz Hol da degisebilir. Secenekleri
kontrol edip amacimiza en uygun Solu secmek plcmll hareket
etmemizi scglor.

Simetrik Sekilleri ABIF": Edigorum

Simetri, bir seklin iki tarafinda ugumlu ve dengeli bir
goérinim olmasidir. Simetrik sekillerde bir taraf diger tarafin

ayna gérﬂn’cﬂsﬂne benzer.
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Kel.ebek, gqprak, bazi <_:i<_:e|<ler ve bazi desenler simetrige
gﬁnlﬂk 3a$cmdan érnek olabilir. Bir $e|<li ortadan
kotladlglmlzdc iki tarafi Gst uste ¢0|(I$I30FSO o sekil simetrik
olabilir

Her sekil simetrik degildir. Bir tarafi digerinden farkli olan
ya da katlandlglnda 6r’(i3$me3en sekiller simetrik sagllmaz.
Simetrik sekilleri 03|rt ederken galmz genel gérinuse degil,
iki taraf arasindaki benzerlige dikkat ederiz. Cizgi, desen ve
motiflerdeki diizeni gézlemleriz.

Sime’(rigi fark etmek; gérsel dikkat, karsilastirma ve estetik

diizen duggumuzu gelis’cirir.
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