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[ Tahmin Penceresi |

Verilen nesnelerin sayisini tahmin edelim.
Sonra sayip yazahm.
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n Resimdeki elmalarin sayisini tahmin et. Sonra sayip yaz.
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Nesneleri beserli grupladigimizda

saymak daha kolay olur.
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E Nesneleri beserli gruplara ayrarak tahmin et. Sonra sayarak gercek sayyi yaz.
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Dolu Bolmeler

Bélmeler nesneleri diizenlemeye

ve tahmin etmeye yardim eder.

Bélmelere yerlestirilen nesnelerin sayisini tahmin et.

Sonra dogru sayarak yaz.
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@ Bolmelere yerlestirilen nesnelerin sayisini tahmin et.
Sonra dogru sayarak yoz.

ﬁ e * ﬂ? i n | ¥ | 4 ﬁ; *_ Tahminim Gergek sayi
% || % | o |
e | | o ok | oo || o E
Lbibdbdb dhdh b b o
a Bslmelere yerlestirilen nesnelerin sayisini tahmin et.
Sonra dogru sayarak yaz.
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Ayni Sayi, Farkli Gériiniim

Nesneler farkli gériinebilir ama

sayilari ayni olabilir.

lyi tahmin etmek igin dikkatli olalim.

Her kutudaki nesne sayisini tahmin et. Sonra sayip yaz.

Tahminim Gergek sayi

n Asagidaki ti¢ kutuda da nesne sayilar aynidir.

00000 90808 ,,, .,
00000 980089 ,,,,, — —
00000 08888 ., , ., /—

P99 99

ﬂ Asagidaki ¢ kutuda da nesne sayilar aynidir.
Her kutudaki nesne sayisini tahmin et. Sonra sayip yaz. Tahminim Gergek say
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@ Asagidaki tic kutuda da nesne sayilar aynidir.
Her kutudaki nesne sayisini tahmin et. Sonra sayip yoz. Tahminim Gergek sayi
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Dagilim Yaniltir mi?

Nesneler farkl dagilmis olabilir.

Toplam sayilar degismez.

Kutu A ve Kutu B'deki nesneler farkli dagilmistir.

Her kutudaki nesne sayisini tahmin et. Sonra sayip yaz.
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ﬂ Kutu A ve Kutu B'deki nesneler farkli dagilmistir.

Her kutudaki nesne sayisini tahmin et. Sonra sayip yoz.
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Kutu A ve Kutu B'deki nesneler farkli dagilmistir.
Her kutudaki nesne sayisini tahmin et. Sonra sayip yaz.
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Parcalardan Biitiine

Az gérunen pargalar bir araya

gelince sayiyr olusturur.
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Kutulardaki nesneler bir araya geldiginde kag tane olur?

Toplami tahmin et. Sonra sayip yaz.

o Tahminim ' Gergek sayi
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H Kutulardaki nesneler bir araya geldiginde kag tane olur?

Toplami tahmin et. Sonra sayip yaz.

N ( Tahminim Gergek sayi
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H Kutulardaki nesneler bir araya geldiginde kag tane olur?
Toplami tahmin et. Sonra sayip yaz.
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Her gokluk ayni yontemle tahmin edilmez. fi
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Ug Gérsel, Ug Tahmin

Gérselleri incele. Once tahmin et, sonra sayarak gercek sayiyi yaz.

' o =N
0606
0606
060
606
e
Tahminim Tahminim Tahminim
Gergek sayi Gergek sayi Gergek sayi
. N 2N J
@ En Uygun Yéntemi Eslestir | B s
1. 10’luk gruplara bakarim. [o]o[o]o]o[o[o[e[0]0] |
3, Bk kimlerebakarim. g:@@ e
3. Dolu ve eksik bslmeleri kargilastirnm. [T T [ [ | C -

@ Kontrol

A icin en yakin onluk: 20 /
B icin en yakin onluk: 30 /

C igin en yakin onluk: 40 /

B L O
a8 () O
6 (& O

ilkokuldijital.com




y
Ilkokul
Dijital

Tahminimi Gelistiriyorum

llk tahminden sonra ipucu elde edersek

tahminimizi daha yakina gekebiliriz.

Tahmin et, ipucunu kullon ve tahminini gelistir. 4% "

Kutudaki nesne sayisini tahmin et.
llke tahminini yaz. Ipucunu kullanarak tahminini gelistir

Gelistirdigin tahmine en yakin sayy isaretle. ik Tahaninin Ge_:_"o?;‘:;iiifi"" TR
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2 Kutudaki nesne sayisini tahmin et.
llk tahminini yaz. ipucunu kullanarak tahminini gelistir

Gelistirdigin tahmine en yakin sayy isaretle. ilk Tohminim Ge.?:::iigim s Vil B
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Kutudaki nesne sayisini tahmin et.
Il tahminini yaz. Ipucunu kullanarak tahminini gelistir. Gelistirdigim
Gelistirdigin tahmine en yakin sayiy isaretle. Itk Tahminim Tahmin En Yakin Tahmin
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Dljltﬂl | Daha Yakin?

Nesnelerin sayisini tahmin eden
arkadaslarin tahminlerini karsilastir.
En yakin tahmini isaretle.

Kavanozdaki bilye sayisini tahmin eden arkadasglarimizin tahminleri asagidadir.
En yakin tahmini yapan arkadagin kutusunu isaretleyelim.
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Tahmin Ustasi

Artik nesne sayilarini tahmin etmeyi

ok iyi biliyorsun!
En iyi tahminleri sen yaparsin!

) Asagidaki kutularda bulunan nesnelerin sayilarini tahmin et. Saydiktan sonra gercek saywy

yaz ve tahminini degerlendir.
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Tehminim Gaposk oy Tahminimi degerlendiriyorum:
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