SAYILAR VE NICELIKLER 1
]00’6 KCJC]GI‘ SCIHI'.CIF

SCIBI[CJF, q:o|<lu|<lor|n bt‘]ud(]klﬁgﬁnﬁ gés’cermemize Hordlmq olur.
2. sinifta 100’e kadar olan SGSII.GI‘I okugup yazar, bu
SOBI[OFI farkl, bic_:imlerde gésterebiliriz.

Bir saylyi rq|<am|.o, sayl adlgla, nesne goklugugla, onluk—birlik
bloklorlglo ya da Hﬁzlﬂk tablo tizerinde gés’cerebiliriz. Farkl
gosterlmler ayni sayuy: anlatabilir.

Ornek: 36 saysi “otuz alt” dlge okunur. 3 onluk ve 6
birlikle, 36 nesnegle ya da say! dogrusundc: 36 noktasini
isaretlegerek de gésterilebilir.

O’dan 100’e kadar SOBI'.CJFI siralarken her sayinin bir dnceki
ve bir sonraki SGldIHlCI i|.i$|<isini kurariz. Béslece sayinin nicelik
degerini daha iy kavrariz

Sembolik gésterim ile nicelik arasinda bag |<urmc:|<, sagllorln
Balnlz ezberlenen isaretler degil., ger<_:6|< cokluklarin temsili
oldugunu anlamamizi soglor.

i|<i Basamakl SQBI[C!I‘I Cézﬁmlﬂgorum

"(i basamakl SGSII.QI‘ onluk ve birliklerden olusur. Soldaki

basamak onlar bascmaglnl, scgdcﬂ(i basamak birler
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boscmoglnl gosterir.

Bir rakamin degeri bulundugu basamaga gére degisir.
C“)rnek: 4L7 saglsmdc 4 rakami 4 degil, 4 onlugu Hani 40’|,-
7 rakami ise 7 birligi gosterir.

Bir sayuyi c_:ézﬂml.erken onu onluk ve birliklerine ayiririz 58
=950 + 8, 72 =70 + 2, 90 = 9 onluk + O birlik seklinde
gosterilebilir.

Cézﬁmleme 3cpor|<en hem sayyi okugusuglo hem de
basamak degerlerigle ili$|<i kurariz. Bu c_:allsma ’copl.cmo,
<;||<armc: ve korsllastlrma 3apar|<en bﬁBUl( |<o|.c:3l||< saglor.

i|<i basamakl SGSII.CIFI q:ézﬁmlegebilmek, SGHII.CIr‘In yapisini
anlamamiza ve islemleri daha bilingli yapmamiza Bardlmm
olur.

SOBI[CII‘ID Sirasini Belirligorum

SCIBII.CII‘I siralarken kﬁgﬁlden bﬁgﬁge ya da bﬁgﬁk’(en kﬁgﬁge
dogru bir diizen kurariz. Bu diizeni kurarken sagllqun
bﬁgﬁklﬁklerini |<ar$||.c:$’c|r|r|z.

lki basamakl SGBI'.CIFI karsilastirirken énce onlar basamoglna
bakariz. Onlar basamagl bUBUk olan say! daha bﬁgﬂldﬁr.

Onlar basamaklar esitse birler basamcglno bakariz.
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Ornek: 54 ile 47 karsllos’clrlldlglndc 5 onlu|<, 4 onluktan
bﬁgﬁl( olclugu icin 54 daha bﬁgﬁldﬂr. 63 ile 68°de ise onlar
ayni oldugu icin 8 birlik, 3 birlikten bi]ldi]k olclugundcn 68

daha bUHijldﬁr.

Sc:w dogrusunda saga dogru gidildikq:e SQHI'.QF bﬁgﬁr, sola
dogru gidildikge kﬁgﬂlﬂr. Bu Hﬁzden bir sayinin say
dogrusundalci yeri, sirasini anlamamiza 3ard|m eder.

Bir sagldon once gelen, sonra gelen ve iki say arasindaki
SGBI[QFI belirlemelg siralama ve karsllcs’clrma becerimizi
gﬁglendirir.

ilerige ve Gerilde Dogru Ritmik SOH|HOPUI’1’]

Ritmik sayma, sagﬂ.an belli bir kurala gére art arda
séglemek’cir. 2. sinifta ilerige ve geriye dogru ritmik sagarken
say srintilerini fark ederiz.

Yuzlok tablo tzerinde QsngSO dogru onar artis, saga dogru
birer artis oldugunu goririz. Bu tablo, ritmik sagarken
olusc:n duzeni gézlemlememizi I(OI.CIHI.G$'|ZIFIF.

20 iq:inde i|<i$er, 30 iq:inde ucer, 40 ic;inde dérder ve 100
ic;inde beger ritmik sagmalor yapariz.

Ornekler:
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* lkiser: 2, 4, 6,810, .

- Uger gerige: 30, 27, 24, 21,

® Beser: 5, 10, 15, 20, ..

Gerige dogru ritmik scgarken de scgllcrln ayni miktarda
qzaldlglnl goraruz. SOBII.OI‘ arasindaki degismegen far|<,
éruntinin kuralini verir.

Ritmik saymg; islem yapmay kolaglastlrlr; c,:arpmq—bélmege
hazirlk saglar ve SCIBII.GI‘In diizenli yapisini fark etmemize
HQFdImCI olur.

S(Jldl ve Se|<il Orﬁnti]lerini inceligorum

ért‘]n’cﬁ, belli bir kurala gére devam eden say! ya da $e|<i|.
dizisidir. Ortntinin kuralini fark et’cigimizde eksik olani
bulabilir ve c|izi3i strdurebiliriz.

Sc:gl srintustinde SQHI'.CII" belirli bir miktar artabilir ya da
azalabilir. Sekil driuntisiunde ise ren|<, gén, sayl ya da biq:im
belirli bir kurala gore tekrarlanabilir:

Bazen $e|<il éruntusl sayiya dé’mﬁsﬁr.

Ornek: Her adimda bir l'.'u,:gen daha eklenigorsa 1, 2, 3, 4.
biqiminde artan bir say diizeni olusur.

Orinti kurarken 8nce ilk adimlar dikkatlice inceler; sonra
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“nasil degisigor?” sorusuna cevap arariz. Buldugumuz kurali
sézli olarak ifade etmek dnemlidir:

Kurali fark etme|<, qunlzco bir soruyu ¢6zmemizi degil,
matematikte diizen ve iliski kurma becerimizi gelistirmemizi
de sogl.or.

Nesne SQHISII‘II Tahmin Edigorum

Tahmin e’cme|<, sagmadon énce akla uygun bir say
séglemektir. igi bir Jcc:|'\min, c_:o|<|.ugun gérﬁnﬁsﬁne ve igindeki
iliskilere dikkat edilerek HCIPll.Ir‘.

50)36 kadar olan nesneleri tahmin ederken Parc;a—bﬁtﬁn
iliskisini kullanabiliriz. Nesneleri 5'li, 10°lu ya da es gruplc:r
halinde distinmek tahmini I(OI.C]H[G$‘|ZII‘IF.

Doglnlk gérﬁnen bir c_:o|<lu|da once “gaklaslk |<c1c_: grup var?’
dige dﬁsﬁnﬁrﬁz. Sonra bu gruplarln Baklaslk bUHUklﬂgﬁnU
gc‘:'>z éniinde bulundurarak bir sonu¢ ségleriz.

Tahminden sonra sayma yapar ve gergek sonucla
tahminimizi |(GF$I|.O$'|ZIFIFIZ. Tahminimiz az, fazla ya da gerqege
c;o|< Hdl(ln olabilir.

Tahmin becerisi, say duggumuzu gelistirir. Her

tahmin—denetim calismasy, bir sonraki tahminimizin daha
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isabetli olmasina garchm eder.

ilkokuldijital.com



