oy Es Parca Dedektifi

[ Es parcalan incele, iligkiyi modelle.

n E$ I'I'Ii, de§il mi? j Es pargalara ayrilan modellerin altindaki kutuyu igaretle.

(~ N N\ N )

B C D

@ 8 9

N N N AN J

e Ka(; es parga?j Her model icin uygun ifadeyi yaz: 2 es parga, 4 es parca ya da es degil.
e N a4 2

E F G
'I .
| |

N 7 W T N

6 Ben tasarllyorumq Bir biitiin giz. Btiiniinii iki eg pargaya ayrr.
2
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Ilkokul

Dijital Yarim Olur mu?

Es parcalart incele, ili;ki&li modelle.

Hangi bolme dogru? ]

Iki es parga olusturan bélmeleri seg.

b N N X

() B) C)

bl L)

\_ L P e S J

4
e Hatali ¢izgiyi diizelt J
Es olmayan iki pargay: olusturan ¢izgilerin Ustiinii ¢iz. Sonra dogru bélme cizgisini ¢iz.
§ | 7
9 Neden yarim? | |
Bir yarim modeli ¢iz. Ciimleyi tamamla:
' R
Bu bir yarimdir giinkii
pargaya ayrildi. |
b N / _,/'l

g . ( ilkokuldijital.com ) .\ o Q




ekt Yarimi Taniyorum

Es parcalari incele, iligkiyi modelle.

_/ Yarim gosteren modelleri isaretle.

o Gergek yarimi bl.ll_\ Bir biitiin iki es pargaya ayrilmigsa bir parcas yurlmd.
( Y !
A

B C |(p TE \
X o N PAY e L )

| P
e Yarim mi? /J Boyali parga yarimsa EVET, degilse HAYIR yaz.

X N e X ™

(ever ) (HAviR ) || (ever ) (HAYIR ) || ((Ever ) (HAVIR ) || ( EVET ) ( HAVIR )

® \'
9 Kendi yarimim Bir dikdortgen ¢iz. Onu iki eg pargaya ayir ve bir yarimini boya.
o

~




o Farkl Sekil, Aynt Kural

\ Es pargalart mcele lll§lel modelle _;I

o Her birinde yarimi boyaj

Her biitiin iki es pargaya ayrilmistir. Her modelde bir yarimu boya.
s N\

Kural aynt II’II?j :

Asagidaki modellerin hepsinde yarim olusuyorsa v/, olusmuyorsa X koy.

( o B N )

1) 2) 3)

L 8 0 ®

ety 2 J
vy
TN A ) )
Yeni bir ornek |
Daire ve kare diginda bir biitiin ciz. Iki e paraya ayr ve bir yarimint boya.
- k.
o ¥
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Tikokul
Dijital

0 Hangileri birlegir? j

Birlesince bir biitiin olusturan yarim ciftlerini isaretle.

r’B)

fA) ‘ ' E
]

C)

a Eksik yarimi se¢ ]

%
Bitiiniiniin eksik yarisint sagdaki pargalardan secip yanina numarasini yaz.
i 2)
. i
r i
o 2) 3) 4)
X, J : l .
. J
g ‘\
2y liskiyi goster
lki yarimdan bir biitiin giz.
v N
Altina “2 yarim = 1 biitin" yaz.
N J
M

[ ilkokuld;'ital.com )
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Dijital Ceyregi Tantyorum

1_____E§ Earg_aqu; irl_cele, "iligl_c_iyi P‘?.‘i‘*‘_!‘_e:__ j

Bir ceyrek boya ]

Dért es pargaya ayrilan her modelde yalniz bir geyregi boya.
7 A

£
auy

Ceyrek olan: se¢ J A

Boyal: parca geyrekse kutuyu isaretle.

" =0 A N N\ [ )

ol

[ L ] ]

3 iRy 2 N >

€D Kendi ceyregim

Bir kare ¢iz. Dért es pargaya ayir ve bir geyregini boya.
/ .

<.
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flkokul

Dijtl Ceyrek Olur mu?

|\ Es parcalart incele, iligkiyi modelle. j

n Ceyrek var m? J

Bir parca gercekten ceyrekse EVET, degilse HAYIR yaz.
' N N\ 7

1) 2) 3)

N = 8 J N

Dért es parca yap] \

Sekilleri dért es parcaya ayracak dogru bélme cizgilerini ciz.

_4_25 i _4 es
parca i parca

S v,
Baska bir geyrek modeli |
Kare disinda bir biitin giz. Dért es pargaya aywr ve bir geyregini boya.
" )
7
7/




flkokul .
Dijital Yarim mi, Ceyrek mi?

( Es parcalart incele, iliskiyi modelle. ]

n Adini yaz J

Boyalt par¢anin adint yaz: yanm ya da geyrek.

7 4 4) A
L 7 % S J
¢ 5) YT 8) K
2
i A FAS S J
Dogru kutuya tagt]
Kart numaralarint uygun kutuya yaz. ® YARIM 0 CEYREK D
1(2) 1(3) 15 i )
Wy
el J N\ J
BN 5) g rG) R et e
J\ N A A N Y )

Ikisini de goster ] N

Bir yarim modeli ve bir ceyrek modeli iz.
5 N R




bial  PARCALARI TANIYORUM

[ Es pargalart incele, iliskiyi modelle. j

o Aymi parga, farkl adj

Boyalt pargalarin aduiu yaz.

A)

Biitiine bakj

Her boyali parganin yarim mu geyrek mi oldugunu bitiinin bélinmesine bakarak yaz.

N N i N

¥ 2) 3) 4)

Ciimleyi tamamla:

Bir parganin yarim mu geyrek mi oldugunu anlamak igin

bitinin kag _____ pargaya ayrildijina bakarim.

[ ilkokuldijital.com j




Tlkokul

oj.  Dort Ceyrek, Bir Biitiin

|C Es pargalart incele, iligkiyi modelle. ] Y ay
Biitiinii olugturan grupJ g ey

Dért ceyregi birlesince bir biitiin olugturan gruplart isaretle.
-
A) B) Y U
y €
J

B
o
Kac ceyrek eksik?j 1

Bir biitin olmast icin kag ceyrek daha gerekir? Saywy: yaz.

1) 2) /-
X

s Y

)

Ciimleyi tamamla: “ ceyrek, 1 biitiin eder.” Sonra bunu bir modelle gbster.
i B

C)

I
|
I
|
I
I
I
I
I
I
|
|
I
|
I
|
|
|
I
|
|
|
|
]

- e

I
|
|
I
I
|
|
I
I
I
|
I
I
I
|
I
|
I
I
I
I
I
I

[ --------------- geyrek, 1 biitiin eder.]

R /
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Ilkokul

ojt  Eksik Parcayr Tamamla

[ Es parcalart incele, iligkiyi modelle. ]

D cesic olan ne? )

Her modelde eksik par¢anin adinu yaz: yarm ya da ceyrek.
e ™

A) B) C)

[ )

Eksik parcayi gizj

Bos kalan béliimleri gizerek biitiinleri tamamla.

.
m:eﬂd_i_bulmacan {

Bir biitiin ¢iz. Bir yarumint ya da bir eyregini bos burak.
Bos buraktigin parcanin adint yaz.
@ A
Bos biraktigim parga:
- e
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Sewt  Biitiinii Yeniden Kur

[ Es pargalar: incele, iligkiyi modelle. j

G Hangileri bir biitiin eder?)

Bir biitiin olusturan parga gruplarin isaretle.

B)

-

i

Parcalar: yerlestir ]

Asagidaki bog biitiinlere uygun pargalarin numaralariu yaz.

1) Biitiin (2 yarim) 2) Biitiin (4 geyrek)

""""" ® 1®

e e P e |

o R T
€ ixifarkliyol | ]

Aynu biyuklikte iki dikdortgen ¢iz. Bir bitiini iki yarimla, digerini dort geyrekle goster.

= ) i

=

W < H Sonra dért ceyrek )—/

% St sk
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ilkokul 5k g
piitat liski Kurallarin Tamamla

( Es parcalart incele, iligkiyi modelle. j

0 Bosluklart doldur ]

Uygun sayt ve sézciikleri yaz.

- N
0 tbitin =] | yorm
2) 1 bitin = 'P_. }geyrek
B twme [ oom
T, P

4
a Modelini bulj g

Her iliskiyi uygun modelle eslestir. ! A)
1) 1bitin = ___ yanm ) |
. J i B)
2) 1 bittin = ceyrek ° i

3) 1yarm = ceyrek ] i Y
4) 1 bittiin = 1 yarm + geyrek} ° i D)

N
Bir iliski yaz

Biitiin, yarim ve ceyrekle ilgili dogru bir iliski ciimlesi yaz ve kiigiik bir modelle géster.
4 "
Modelin:
A _J

(_ ilkokuldijital.com |
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Ilkokul

et Dogru Paylasimi Sec

[ Es parcalart incele, iligkiyi modelle. j

o Es paylagimi bulj

Iki kisi igin dogru paylagimi ve dért kisi igin dogru paylagimu isaretle.

o @
L
t &
L)

LN S
N

O O

I
I
I
I
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|
I
|
l
|
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I
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I
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I
I
I
|
I
|
|
l
|
|
I
I
I
I
I
I

O

e Herkesin payi j

Iki kisilik es paylasimda her pargarun adini, dért kisilik es paylasimda her parganin adint yaz.

@)

Her parcanin adu Her parganun adt:

kisi

4 P
22

|
I
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

N

Ben paylaglrlmJ

Bir biitiin se¢. Onu 2 ya da 4 kisi arasinda es paylasilacak bigimde ¢iz ve her pargarun adint yaz.

Cizim alant
Her parcarun adt:




7~

flkokul . e
ot Kendi Modelimi Tasarlyorum (_

[ Es pargalart incele, iligkiyi modelle. j

n Tasarim 6l;iitleri]

Model cizerken dikkat edecegin maddeleri isaretle.

3 )

Parcalar es olmalt.

Biitiintiin tamamt kullanimalt.

Yarum igin 2, geyrek i¢in 4 es parca olmal.

Pargalarin renkleri aynt olmak zorunda.

iki modeli tamamlaj
Soldaki bitiinde yarumi, sagdaki biitiinde geyregi goster.

N
Kendi seklim j &

Aynut bigimde iki biitiin giz. Birini iki es pargaya, digerini dort e pargaya ay.
Bir yarimu ve bir geyregi boya.
4 N p

O a 2% i
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Dol Hata Avi

( Es pargalart incele, iliskiyi modelle. }

o Dogru mu?j

Her ifadenin yanina DOGRU ya da YANLIS yaz.
f &

————————————————————

1) 2 yarm = 1 biitin

4) 1 yanm + 1 geyrek = 1 bitiin

___________________

Yanlsi diizelt j \

Yanls ifadeleri dogru héle getir. Kelime ve sayt kartlarint kullanabilirsin.

i i Kelime kartlar. i
2) 2 ceyrek = 1 biitin i
E [bﬁtﬁn] [yanm] [geyrek]
—* [ --------------------------------------------------------- ] ! \ J
i Say kartlart
4) 1yanm + 1 geyrek = 1 biitiin :|
Sh T R P LT )| [ ) (2] @ ]

\. &,
KB Kendi dogru iliski i
. endl aogru Lugkin k2 . 3
i [ Modelim:
Dogru bir biitiin—yarim—geyrek iliskisi yaz ve modelle gdster. i
Ciimlem: i
_________________________________________________ i
- b /_/
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