PARKTAKI

. AYRINTILARI BUI.AI.IM p P &

Gorseldeki kigik ayrintilar sorularin cevabini verir.

[ 1. Gorseli inceleyelim J

Park gorselini dikkatle inceleyelim. Uygun secenegi isaretleyelim.

d i g o =
1. Bankta ne yapiliyor? 2. Mavi top nerede? 3. Agacin dalinda ne var?| | 4. Képege kim su veriyor?
(] Kitap okunuyor. () Bankin altinda. () Kirmizi ugurtma. (] Kirmizi tisortli gocuk.
(] Resim yapiliyor. (] Havuzun yaninda. (] Sar canta. (] Yesil tisortli cocuk.

() Uyuyan biri var. () Agacin dalinda. (] Mavi sapka. (] Turuncu kaskl cocuk.
% 8 N ot M T Al W TR TR
[2. Kanitlari e§|e§tire|imj

Kanit kartlarinin numaralarini ciimlelerin yanina yazalim.

(1= San ganta ) (2 —Tuuncukosk] [ 3 — ki érdek | Parkta iki ordek vardir.

Bir cocuk kask takmustr.
[rr—
Canta bankin iizerindedir.

| 3. Ayrintilan yazallm |

Kelime havuzundan uygun olani secip yazalim.

L ic — yesii — san J
Cesmeden su sttunu yukseliyor.
Kitap okuyan ¢ocugun tisorti renktir.
Bankin yanindaki cigekler renktir.
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Olaylari 8nce, sonra ve en son sirasiyla distinriz.

1. Gorselleri suralayallm

Karigk gérselleri olay sirasina gére 1den 4'e kadar numaralandiralim.

2. Ayrintilari tamamlayalim

Kelime havuzundan uygun olani secip gozallm.

________________________________________________________

Cocuk gubuklar: ... bigiminde birlestiriyor.
Ugurtmanin kuyrugunda fiyork vardr.
Cocuk ugurtmay .. o gOtURGYor

Ceurbma o yikseliyor.

3. Baslangici ve bitisi bulalim
O|c:5|n ba§|anga<; ve bitis kartlarinin harflerini Hazclhm.

Baslangsg: D Bitis: D
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GORSELE
GORE DOGRU MU?

-.___._______________.-'

[ Bir cimlenin dogrulugunu gérseldeki kanitla kontrol ederiz. ]

1 Dogru mu, yanlis mi? :

Baht;e gorsellm inceleyelim. Ciimleler dogruysa D’yi, yanligsa Y'yi isaretleyelim.

1. Bir cocuk domatesleri
suluyor.

R ) %

2. Iki cocuk salincakta
¢ E oynuyor.

‘GIGEKLERE o Oy
BAsMAYALIM [

3. Kus, kus evinin
Uzerindedir.

(JD El ¥
4. El arabasi mavidir.

O b By

5. Kuru yapraklar torbaya
konuyor.

D i

\/2 Dog‘jru ayrintiyi secelim :

Gorsele gére dogru kelimeyi isaretleyelim.

Bahcedeki top (kirmizi / sari) renktir. Bahgede (iki / i¢) cocuk vardr.

\_; |_<;al-"_lltf Et_i_laam \

Cimleyi kanitlayan ayrintiy isaretleyelim.

1. Bahgede bitki bakimi yapiliyor. . 2. Bahgede temizlik yapiliyor. | 3. Bir kurala dikkat gekiliyor.
O sulama kab i O Yaprak torbasi - [ “CiCEKLERE BASMAYALIM" levhasi
0J Top ' O Kus evi ' (] El arabas
[:' Cit [:l Domates D Bulut
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[ Cikarim yaparken gérseldeki ipuclarini birlikte kullaniriz. :
N W R
G Yagmur ipuglarini secelim
Gorseli inceleyelim. Yagmur yagdigini gosteren dort ipucunu isaretleyelim.
i A

(J Subirikintisi
O Damlayan tente

() 1slak bisiklet selesi

(] Kuru kum havuzu

() Damlali kapali semsiye

(J Acik giines semsiyesi

S S
Poe -
| 2. lpucundan sonuca ulag.allm)
Ipuclarini sonuglarla eslestirelim. Sonug numaralarini kutulara yazalim.
' e o \ (E =
Pati izleri su birikintisinden [ i 3 Bt
_ @ képege uzaniyor. . ) \@ Képek su birikintisine basmis. )
g e - G i
Eocuk, uzer!ndeldamlal.ar bulunan [[ ] @ Bizlatcaleail=armis
; apali semsiyeyi tasiyor. v J
. & N
@ Bisikletci seleyi bezle siliyor. [ ] @ Cocuk biraz énce semsiye kullanmis.
= __, b S/
(3. Simdiki durumu bulallm)
Simdiki durumu gérsele gore isaretleyelim.
@ Simdi yagmur yagiyor mu? @ Semsiye agik mi kapali mi? @ Glines géruniyor mu?
(O Evet O Acik (O Evet
O Hayr O Kapal O Hayrr
0 0
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KUTUPHANEDEKI
FARKLARI BULALIM

(1. Degisen ayrintilari bulallmj

A ve B gorsellerini karsilastiralim. Saat, perde ve sirt cantasindaki degisiklikleri B gorselinde
daire icine alalim.

Q. Kargilagtirma tablosunu tamamlayallmj

Iki gérseldeki ayrintilari tabloya yazalim.

e B
Ayrinti A gorseli B gorseli
Saksinin rengi [ ] [ ]
Masadaki kitap sayisi [ ] [ ]
Pencere 6niindeki kedi ( ] [ ]
A A

( 3. Ortak ozellikleri bulallm)

Her iki gorsel icin de dogru olan secenegi isaretleyelim.

@ Her iki gorselde de kim @ Her iki gérselde kag kisi @ Her iki gorseldeki masa
masanin arkasindadir? vardir? lambasi hangi renktir?
O Katiphaneci O Bir O Sar
O Cocuk O ki O Mavi
O Kedi O UOc O Kirmizi
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NEDENI VE
SONUCU BULALIM

[ Neden, olayin nicin gergeklestigini; sonug, ne oldugunu gosterir. ]

(1. Neden ve sonucu eglestirelimj

Neden kartlarini sonug kartlaryla eslestirelim. Sonug harflerini kutulara yazalim.

( NEDEN KARTLARI | ( SONUG KARTLARI )
[ \| — _ k.
| 1. Pencere agik ve _ A. Kagitlar yere
‘ \)‘ iceri rlizgar giriyor. D dagilmis.
-:-: : P L J
'3 \ N
2. Saksinin topragi B. Bitkinin
- kury, sulama kabi bos. D yapraklar solmus.
e . w4 =
ﬁ Lo . 2 1\
3, By climasa C. Masadaki kitap
~ lambasinin diigmesine [:] aydinlanmis,
basiyor.
— i ey oy

_ 2. Ciinkii ctimlelerini tamamlayallm]

Kelime grubundan uygun olani secip yazalim.

[ pencere acikti ve riizgar esti J [ bitki sulanmadi ] L Lamba acildi /

Kagitlar yere dusti ¢lnki

Bitki soldu ciinki

Masadaki kitap aydinlandi ¢iinkii

" 3. Yeni gorsellerin nedenini bulaltmj

Gérseldeki sonucun nedenini isaretleyelim.

D gérselinde dondurma E gorselinde eller

neden eriyor? neden kdpuklu?

(J Giineste kaldi igin. () Sabun kullanildigi icin.

D Buzdolabina kondugu il;in E = _" Me D Eldiven tak|ld|g| i‘;in_

(0 Havluya sarildigs igin.

(O Ustiine su dékiildugii igin.




