[{ 1. HAFTA M Alfabe ve Heceler ﬂ
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| Alfabeyi tamamla, harf sirasini bul ve sézciikleri hecelerine ayir.
A

(@ ALFABEYi TAMAMLA
Eksik harfleri kutulara yaz.
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€@ ONCEKi VE SONRAKI HARF
Ortadaki harften dnce ve sonra gelen harfleri yaz.
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€) HECELERE AYIR
Sézcikleri hecelerine ayirarak kutulara yaz.
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K[ 1. HAFTA ][ Paylagsmanin Sevinci

Metni dikkatlice oku; sorulari metne gore cevapla.
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€ METNi OKu

Deniz, teneffiiste beslenme ¢antasini agti.

Arkadasi Ece'nin yiyecegini evde unuttugunu
fark etti. Sandvicini ikiye bolip bir parcasini
Ece'ye verdi. Ece tesekkiir etti. ki arkadas |
birlikte yemek yerken ¢ok mutlu oldular. Ders [
zili calinca ¢oplerini kutuya atip sinifa dondiiler.
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(@ SORULARI CEVAPLA
o Ece neyi evde unutmus?

‘© KoNuYU BUL

Metnin konusu hangisidir?
(O Paylasmanin mutlulugu (O Bahgede oyun O Sinif temizligi

Metne yeni bir baslik yaz:
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Oncesi ve Sonrasi @-0-@

e ]

Olay incele; dncesini, sirasini ve sonrasini disiin.
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€ ONCESINi TAHMIN ET
Bu olaydan énce ne olmus olabilir?
Y,
S
€ OLAYLARI SIRALA
Ciimleleri olus sirasina gére 1, 2, 3 diye numaralandir.
Efe, gicegin yapraklarinin Cicegi dikkatlice suladi. Topragin kuru oldugunu
egildigini gord. fark ett.
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€ SONRASINI TAHMIN ET

Efe cicegi suladiktan sonra ne olabilir?
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[ 1. HAFTA ][ Yonergeleri Uygula ﬁ
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Yonergeleri sirayla oku; gorseli tamamla ve renklendir.
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€© GORSELi TAMAMLA

Q ® Sag st koseye bir gunes giz.

} e Golete iki balik ciz.

W
b K

; Wy ————— Wy
T D
_— — W

! o=

. Iy

® Agacin usttne bir kus ¢iz.
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@ RENKLENDIR

o,

Agacin gévdesini kahverengiye boya.

Glnesi sariya boya.

Baliklardan birini kirmiziya, digerini turuncuya boya.
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@ YEN BiR YONERGE YAZ

Arkadasinin gorsele eklemesi igin bir yonerge yaz.
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[ 1. HAFTA ][ Ciimle ve Noktalama ‘/J\
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Sozcukleri sirala; noktalama isaretlerini ve soru ekini tamamla.
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(€ KURALLI CUMLE KUR

Sozcikleri anlaml ve kuralli bir climle olusturacak bicimde sirala.

ul) erken ] Ali kalkti

e kitup] Elif || okudu
@ bahgede] cocuklar || oynadi
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€) NOKTALAMA iSARETINi SEG

Cuimlelerin sonundaki kutuya uygun isareti yaz.
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Buglin hava ¢ok giizel

Kalemimi gérdiin mi

Eyvah, siit dokdldii

Yasasin, kazandik

Okula saat kacta geldin

RS

& 2 3\
0 mi, mi?

Bosluklara uygun soru ekini ayri yazarak tamamla.

Kalemin sende [ |?

Bu canta agir [ |

Odevini yaptin [ ?

Gelecek [ 4
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[ 1. HAFTA }L Karsilastir ve Benzet %

-

| Nesnelerin 6zelliklerini incele; karsilastir, siniflandir ve benzet. |
'8 N
@ KARSILASTIR
Kirmizi top, mavi toptan daha [ ]
Sari kalem, yesil kalemden daha [ ]
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(@ SINIFLANDIR

Nesnelerin adlarini renklerine gére uygun kutuya yaz.
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muz fincan elma araba kitap

Kirmizi olanlar: Mavi olanlar: Sari olanlar:
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€) BENZETME YAP
Saglarim [ ] gibi yumusaktir.
Gozlerim [ J gibi parlaktir.
Araba [ } gibi yavastir.
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TURKCE [ 1. HAFTA H Nezaketli Konusma (7

Selamlagma ve hitap ifadelerini uygun yerde kullan.
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€@ vvcun sz sec

O lyi geceler 6gretmenim. (O Merhaba Ece. (O Hos geldiniz.

O Giinaydin 83retmenim. O Giile giile Ece. (O Hosca kalin.
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(@ KONUSMAYI SIRALA

Konusmalari 1, 2, 3 diye numaralandir.
e 2

Iyiyim
sen nasilsin?

Merhaba Can,

Ben de iyiyim,
nasilsin?

tesekkir ederim.

DIYALOG YAZ

Bir arkadasinla iki ctimlelik konusma yaz. Selamlasma ve hitap ifadesi kullan.
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[ 1. HAFTA M Gorselden Metne ﬁ

Gorsell incele; anlamli ve kurulll cumlelerle I<|sa blr metin yaz.

€@ GORSELI INCELE l
d - Kim?
| |
Nerede?
| |
Ne yapiyor?
| |

€@ METNINi YAZ

Baslik: [ ]

Gorseldeki olayi 3-4 ciimleyle anlat.
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(e YAZINI KONTROL ET

D Ciimleye biiytik harfle basladim.
D Sozciikler arasinda bosluk biraktim.
D Noktalama isareti kullandim.

[:] Yazim acik ve anlasilir.
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[ LHAFTA | Yuvarlak mi, Keselimi? @@ |
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Nesneleri bigcimsel 6zelliklerine gore incele ve siniflandir.
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€ NESNELER SINIFLANDIR

top oyun kiipii  konserve kutusu tugla kitap portakal kutu
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Yuvarlak nesneler: Koseli nesneler:
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@ YUVARLANABILIR Mi? ]

Yuvarlanabilen nesnelerin altindaki daireyi boya.
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€ CEVRENDEN BUL

Yuvarlak bir nesne: [ I

Koseli bir nesne: [ |

Sectigin nesnelerden birini kiigik kutuya giz.
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maremaik (R SI Kiip ve Kiire

T

Geometrik cisimleri tani; benzer nesneleri ve ozellikleri belirle.

|
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@ cisimLERi TANI

<

Kiire

~\

@) BENZER OLANI ESLESTIR

Asagidaki nesneleri, benzedigi geometrik cisimle eslestir.
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€ GzELLIKLER] BELIRLE

Uygun kutulari isaretle.
Kiip Kiire
Koselidir. [:] [:]
Kosesi yoktur. D D
Yuvarlanabilir. D [:]
Ust iiste konabilir. D [:]
Cevrenden kiipe veya kiireye benzeyen bir nesne yaz:
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Silindiri Taniyorum

I o |

Silindire benzeyen nesneleri ve cismin hareketini incele.

@ siLinpir

P N

Silindir

e
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(@) YUVARLANIR M, DIZiLiR Mi?

N\

Ju—

Yan yatirildiginda

O yuvarlanir

O yuvarlanmaz

O konabilir

Diiz kondugunda ast ste

O konamaz

SILINDIRE BENZEYENI BUL

Silindire benzeyen nesnelerin altindaki daireyi boya.
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Bagka bir 6rnek yaz: [
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MATMATIK [ 1. HAFTA } [ Prizmalari Taniyorum
=/
Dikdortgen ve kare prizmalar tani; benzer nesneleri eslestir.
{ 2 i
€ PRiZMALARI TANI
Dikdortgen prizma Kare prizma
o
7 z = i
@) NESNELERI ESLESTIR
Nesneleri benzedigi prizmayla eslestir.
Dikdortgen prizma Kare prizma
. ™)
€© roinivAz
Verilen prizmalarin adini yaz.
Cevrenden bu prizmalara benzeyen bir nesne yaz:
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[ 1. HAFTA ][ Ucgen Prizma
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Uggen prizmayi tani; ona benzeyen nesneleri bul.
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€@ UcGEN PRiZMAYI TANI

'y

Uggen prizma [
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o HANGILERI BENZIYOR?

Uggen prizmaya benzeyenlerin altindaki daireyi boya.
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€ cisim DEDEKTIFi
Verilen ipuglarina gére cismin adini yaz. Q
(7 b | @ E @ 2
lki ucu tcgen bigiminde ' | Bir cadir bana .| Top gibi her yone
gorlinen uzun bir cisimim. benzeyebilir. yuvarlanmam.
Adr: Adr: Adi:
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o | REN]

Clsrmlerl incele; adlarini hutlrlu ve gunluk nesnelerle eslestir.

Geometrik Cisimler ﬂ

R S ——
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o TANIYORUM

¥ O a3

Kiire Silindir

] &

Kare prizma Ucgen prizma

Dikdortgen prizma

.

:
€) ADINI YAZIYORUM

Q| Do
il | J J ] {

€) NESNEYLE ESLESTIR

Nesneleri, benzedigi geometrik cismin adiyla eslestir.

top konserve kutusu  oyun kiipii uzun kare kutu
- 1 g Dikddrtgen : - d
[ Kiip J { Kiire J { Silindir J [ orizma ] [ Kare prizma J [Uggen prrzrna]
. S
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Cisim Dedektifi

Q

C o |

Ipuglarini incele, dogru geometrik cismi bul.
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€ iPucunpaN BuUL

ki diiz, bir egri yiiziim var. [

Yuvarlagim, kosem yok.
Her yonde yuvarlanirim.

Iki ucum tiggene benzer. (
[
[

Biitlin ylizlerim kareye benzer.
7

€ HANGiSi FARKLI?

€ BEN DE iPUCU YAZIYORUM

1. ipucum: [

2. ipucum: [

Arkadagimin tahmini: [
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[ 1. HAFTA [ Cisimlerle Yapi B

~—

Geometrik cisimleri tani, yapiy incele ve kendi tasarimini olustur.

@ YAPIVIINCELE s}
—Q

®—

@ CiSiMLERIN ADINi YAZ
A | ]
B: [ J
C: | ]
D: | ]
E: [ J

[ Kup J [ Kiire ] [ Silindir J [ Dikddrtgen pn'zmaj [ Uggen prizma JJ
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€) BENIM YAPIM
I En az i farkli geometrik cisim kullanarak bir yapi ¢iz. y \

Kullandigim cisimler: |
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[ 1. HAFTA J[ Planli mi, Plansiz mi?

= T

Giinliik islerin sirasini ve sonuglarini diisiin.

@ sABAH NE OLDU?
. -

@ NEDEN VE SONUG
1. Cocuk neden geg kald?

| J

2. Cantasini onceden hazirlasaydi ne degisirdi?

| |

3. Sabah islerini planlamak ona nasil yardim ederdi?
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© DOGRU SIRAYI BUL

Okula git Cantayi hazirla h_Kahvaltl yap Uyan ve hazirlan |

SRS LIel LS

Ben sabahimi planlarken dnce: [
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Giiniimii Siraliyorum

=
g=

=

Giinliik islerini sirala, onceliklerini belirle ve planini olustur.

~

o N | Uyanip
hazirlaninm

GUNUMU SIRALIYORUM

Okula
giderim

Kahvalti
yaparim

s
4
L‘-

Oyun

oynarim

N\

€ ONCE HANGISI?

@&

Televizyon izlemek

Odevimi yapmak Oyun oynamak Cantami hazirlamak
Oncelikli Sonra Incelikli Sonra ikli Sonra Ancelikli S
Dol yapilabilir g yapllaLilir SR yaplla;)ilir Ongeii yap?llgﬁlir
€) PLANIM
Okuldan sonra
Aksam
Uyumadan dnce
Planimda en 6nemli is: [
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NAGITESY 1. HAFTA | Zamani iyi Kullaniyorum %

Planli davranislan sec, sonuclar eslestir ve gerektiginde planini degistir.

@ HANGISi DAHA PLANLI?
) :

L g

D | o v /A :
Aksamdan Sabah aceleyle Odevime zamanmda‘ Televizyonizlerken | | Uyumadan dnce

Tantaml hazrrlanm. | kitaplanimi aranm. baslanm. | Odevimi yapmam. | | kiyafetlerimi hazirlanm.
(OO0 JO O] O
9 DAVRANIS VE SONUC

A Cantay 6nceden hazirlamak 1. Odayi diizenli tutar.

B. Odeve zamaninda baslamak 2. Okula hazir gitmeyi saglar.
, | r Isi acele etmeden bitirmeye y
| C. Oyundan sonra egyalar toplarnak) 3. i odeh

e PLANIM DEGISEBILIR

Yagmur yagdigi icin disanida oynayamadin.
Planini nasil degistirebilirsin?

Plan degisince yapabilecegim baska bir is:
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HAYAT BILGISi L1. HAFTA }[ Planimi Uyguluyorum z’:_
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Kendi planini olustur, beklenmedik durumda diizenle ve yararlarini degerlendir.

0 BUGUNKU PLANIM

‘ Okuldan sonra

Y 4
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% Uyumadan once

Odevin disiindiigiinden uzun siirdii. Oyun igin ayirdigin
stire azald.

| Planini nasil diizenlersin?

PLANLI OLMAK BANA NE KAZANDIRIR?

Islerimi zamaninda bitiririm.

Ne yapacagimi bilirim.

Oyun ve dinlenmeye de zaman ayirirm.

Kendimi daha duizenli hissederim.

Bu hafta planli olmak i¢in yapacagim bir sey:
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