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Matematik

Geometrik Cisimleri Cevremizde Tanlsorum

Cevremizdeki bir¢o|< nesnenin bigimi geome’crik cisimlere
benzer. Nesneler Salnlzca adina ya da kullanim amacina
gére degil, biq:imsel ézelliklerine gére de incelegebiliriz.

g Kt'.'lre, Jcop gibi her Bénden Buvarlok gorunen cisimlere
benzer.

® Silindir, konserve kutusu ya da baz kalem kutular gibi diz
ve 3uvar|.o|< bslimleri bulunan cisimlere benzer.

» Kt‘Jp baz oyun bloklorlnc; kare prizma ve dil(dér’cgen
prizma farkl, |<utu|.ara,- ﬁqgen prizmc ise bazi cati
modellerine benzetilebilir.

Ornek: Futbol topu kﬁrege, konserve kutusu silindire, |<i’cop
kutusu dil(dé‘)r’cgen prizmaya benzegebilir.

Agnl geome’crik cisme benzegen nesneler farkli amaclarla
kullanilabilir. Sinflandirirken nesnenin rengine ya da
biyuklugine degil, bicimine dikkat ederiz.

Cevremizdeki nesneleri gézlemlegip “chgi geometri|< cisme
benzigor?” sorusunu sormak, cisimlerin &zelliklerini fark

etmemizi kolcglastlrlr.
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