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Matematik

Geometrik Sekillerle Modeller Olusturusorum

Uggen, |<ore, dikdértgen ve gemberi gevremizdeki desenlerde,
resimlerde ve gapllarda gérebiliriz. Bu $e|<illeri bir araya
getirerek yeni modeller olusturabiliriz.

Bir modeli incelerken &nce hongi geome’crik sekillerin
kullonlldlglnl belirleriz. Sonra $e|<illerin SGHI'.CII"InI ve
birbirlerine sére konumlarini kcrsllastlrlrlz.

Ornek: Bir ev resminde cati Uc;gene, pencere karege, |<c:p|
dikdértgene ve tekerlek gérinimd cembere benzegebilir.
Sekilleri farkl Hénlerde kullanabiliriz. Bir t‘.]q;geni déndirmek
ya da bir dikdértgeni baska bir yere tasimak, o seklin adini
degis’cirmez.

Kendi modelimizi olus’cururken énce ’caslaglmm dﬁsﬁnﬁr,
uygun $e|<i|.leri secer ve $e|<illeri bir dizen iq:inde birlestiririz.
Olugturdugumuz modeli anlatirken “Kac; ﬁq:gen kullandlm?”,
*Kareler nerede?” ve *Sekilleri nasil Serles’cirdim?” gibi

sorulara cevap verebiliriz.
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