/[ 4. HAFTA M Basliktan Tahmin

Basliga ve gorsele bak; tahmin et, oku ve karglla§tlr
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€ METNi oku

Yagmur baslayinca Ece okul kapisinda bekledi. Semsiyesi yoktu.

Arda, kendi semsiyesinin altinda ona yer acti. iki arkadas birlikte
yuridi. Ece, Arda’ya tesekkiir etti.
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Tahminin gerceklesti mi? isaretle:

[ Evet ] r (] Kismen ] [ (] Hayr ]

%

O BASLIK VE GORSEL \‘
e P. Baslik: Paylasilan Semsiye
WO __ g Sence metinde ne olacak?
B ' ki ciimle yaz.
\ g il
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£ ™\
€© ANLADIM, YAZDIM
o Ece neden bekledi?
o Arda ne yapti?
o Metnin konusu nedir?
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[ 4. HAFTA J [ lyiligin izinde

s ™

Metni oku; olaylari ve giizel davranisi bul.
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€@ oxuma MeTNI

Elif teneffiiste yerde bir resim defteri buldu.
Kime ait oldugunu 6grenmek icin kapagini agti.
Icinde Mert'in adi yaziyordu. Elif defteri Mert'e
verdi. Mert tesekkir etti.

.

:
€ METNI ANLADIM
@ Defter nerede bulundu?

@ Defter kime aitti?

@ Elif ne yapti? :

@ Metnin konusu nedir?
N "

.
9 OLAYLARI SIRALA

Olaylari 1'den 4'e numarala.

Mert tesekkir etti.
Elif defteri buldu.
Elif defterdeki adi gord.

Elif defteri Mert'e verdi.
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| Durumu oku, uygun sozleri se¢ ve kendi climleni yaz.

@ puruMU OKU

Deniz’in kirmizi kalemi kirildi.
Yaninda oturan Ada’nin iki
kirmizi kalemi vardi. Deniz,
Ada’dan bir kalem istedi.
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@) HANGI S6Z UYGUN?

Deniz hangi climleyi séylemeli? isaretle.

.
(O Kalemini ver!

() Kalemini kullanabilir miyim, litfen? ] (

] Ada kalemi verirse Deniz ne der?
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i C
(O Bu kalemi ben aliyorum.

S =
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0 SONRASINI YAZ Kiigtik bir resim giz. h

Ada kalemi verdi. Sonra ne oldu? Iki cimleyle tamamla.
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[ 4. HAFTA M Sozlerimi Diizenliyorum Q/j\

Uygun isareti se¢, ciimleleri diizelt ve kisa bir not yaz.
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€@ isARETI BUL

Ciimle sonuna . 7 ! isaretlerinden uygun olani yaz.

.

@ Ada, kalemini verir misin
@ Cok tesekkiir ederim

@ Kalemi masaya koydum

@ Ne giizel bir resim yaptin

L8

( 4 = .
€) DUZELTIP YAZ

Biyik harfleri ve uygun noktalama isaretlerini kullan.

@ ece arkadasima yardim ettim dedi

[

@ deniz kalemini getirdin mi

| |
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b KISA NOT

Sana yardim eden bir arkadasina iki ctimlelik tesekkir notu yaz.
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/[ 4. HAFTA H Gorsellerle Anlat jﬂ)

Gorselleri incele, siralamayi bul ve olay anlat.

(@ oLaYi SIRALA

Olaylari 1’den 4’e sirala.
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Silgiyi sahibine Yerde bir silgi Arkadasi I Silginin kime ait
verdi. | gorda. tesekkiir etti. | oldugunu sordu.

N

J

i
€) s6zL0 ANLAT

Olay sirayla bir arkadasina anlat. Konusurken goz temasi kur ve s6zii uygun zamanda al.

D Sirayla anlattim
D Uygun zamanda konustum
L A
P,
7 %
€) YAZARAK TAMAMLA
Bu olayin arkadaslikla ilgili verdigi mesaji iki ciimleyle yaz.
e |
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[ronee: TREE]

Sozcugun izinde ﬁﬂ]

Cimlelerden ipucu bul sozcikleri anlamina uygun kullan.

8

(© ipucunu BuL

Mina resmini bitirince kalemlerini
kutusuna yerlestirdi.
Esyalarini 6zenle kulland.

(ﬁzenle: O _dikkatie P

() gelisigiizel

Arda, arkadasindan kalemi kibarca
istedi. Nazik bir sesle konustu.

i
| t nazik:

s

@) ciMLEYi TAMAMLA

Asagidaki climleleri, verilen sozciikleri

kullanarak tamamla.

[ ozenle e nazik J
o Defterimi [ } kullandim.
9 Arkadasima [ ] davrandim.
A 7
i " : N
KENDI CUMLELERIM
Bu sézciiklerin her biriyle birer 6zgiin climle yaz.
ozenle:
nazik:
\_\ A ))
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[ 4. HAFTA ][ Oykiiyii Tamamliyorum ,! ]

e

: Yarim ka[a.h Eykijyﬁ okﬁ; Q;rgun bir son yaz.
7 _ "N
s YIRTILAN KiTAP |
Can, sinif kitapligindan aldigi kitabi
okudu. Kitabi yerine koyarken
kapaginin yirtildigini gordii. Ogretmenine
haber vermek i¢in yanina gitti.
N 2,
/_ (1] [ 1] i
€) oLaviDUSN
0 Can neyi fark etti?
9 Kime haber vermek istedi?
[ J
e Sence sonra ne yapmali?
o )
4 N
€) SONUNU YAz
Olay: iki ya da (g climleyle tamamla. Anlamli ciimleler kur ve noktalamaya dikkat et.
e S S i ik }
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(4 HAFTA ] [ Konus ve Yaz Q/j

| Durumlar degerlendur uygun sozi soyle ve yaz. ;
b= w

[ e o )
€© UYGUN s0z0 SEC
o Arkadasin sana yer agti. 0 Konusurken arkadasinin séziinii kestin.

[:] Tesekkir ederim. C] Oziir dilerim.

D Cekil! | D Bdyle konusurum.

N ®

@ KONUSMA GOREVI

Sectigin sozlerden biriyle kisa bir konusma yap. Arkadasini dinle; uygun zamanda s6z al.

Dinledim

Soz sirami bekledim

Anlaml cimle kurdum

€) BENIM CUMLEM

Bir arkadasligi gliglendiren davranis se¢. Ne yaptigini ve arkadasinin nasil
hissedebilecegini iki climleyle yaz.
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MATEMATIK [ 4. HAFTA ]L Dénse de Ayni
_ Soklleriincele donenleribulve necenin aghls.
# & e k-
€ DONEN SEKLI BUL

Yonu degisse de ayni kalan ciftleri isaretle.
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€) ESLESTR
Ayni sekilleri gizgiyle eslestir.
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9 KENDIN GOSTER

Bir kare ¢iz. (

o

3
Ayni kareyi dondirerek ciz.

-

>
Seklin adi degisti mi? Neden?
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K[ 4. HAFTA }[ Biiyiikliik Deg|§se de @H

Bz

Kuc;uk ve buyuk §ek|IIer| kargllastlr deg|§meyen| bul.
5
CIFTLERi iNCELE
Her ciftteki §eklln adini yaz.
K] . A A O . -
T Kuguk Ki]q;ﬁk:  Kgiik: | ‘
Biiyiik: Bﬁyﬂk:  Biyik:  Biyik:
\. J J
s
9 DOGRU MU?
Ciimleler dogruysa “D”, yanligsa “Y” yaz.
R 1
Kare biylyince yine karedir.
Daire kigilince tiggen olur.
Dikdortgenin yeri degisince adi degismez.
oo o
e . 5
€ ciz vE ACiKLA
Kk bir Gggen ve onun biyik halini giz.
'4 "\1 r’ ™
"o J L ,
Ikisi neden ayni sekildir? [ J
3
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UNGYSITE (4. HAFTA || Yer Degistiren Sekil @ ()
Sekli baska yere tasi; bicimi koru.
3§ 2 %
€@ YEriNi BUL
Yer degistiren sekillerin adlarini sirayla yaz.
i v v
1 ] ] @] ] @] J
Y ®
' ] e
€ AvNIsINI Giz
Kareyi ikinci tabloda farkli bir yere, ayni bilytklikte ciz.
Re. v
(4 N
€© KARAR VER
Asagidaki ifadelerden dogru olani seg. Secimini ve nedenini yaz.
Yer degisince seklin adi Yer degisince seklin adi
degisir. degismez.
Secimim:
Nedenim: J
N F
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BEBENTY( o.vaeta | sekil Dedektift O'jw

-

Degisimi incele; ayni bicimde olanlari ayirt et.

pS

:
o AYNI MI, FARKLI MI?

Asagidaki sekil ciftlerini incele. Sekiller ayni ise “Ayni”, farkli ise “Farkl” kutusunu isaretle.

it o o
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O Ayni O Ayni O Ayni O Ayni

J

(O Farkl (O Farki O Farki (O Farkl
. J
(- e ™
@) NEDENiNi SEC
' =\ ' ™
Bir sekil donduruldigunde bigimsel 5 Kareyi uzatip dikdortgen yaparsam...
ozellikleri... "
O korunur O sekil degisir
O kaybolur 1 O ayni kare kalir
& vy : (N ¥
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r - - [ 1]
€© iKicUMLE YAz
o Birinci ciftteki sekil neden aynidir?

[ |

9 Dérdiinct giftteki sekiller neden farklidir?

| |
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[ 4. HAFTA M Cisimler Doniiyor @

=

C|5|mler| farkli yonlerden incele ve ayni olanlarl bul.

A

o AYNI CisMi BUL

Donse veya yeri degisse de ayni kalan cisimleri isaretle.
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Flgli
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ADINI YAZ
Cisimlerin adlarini yaz.
N7 N
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NEDENINi ACIKLA

adi degisir mi?

L

o Silindir yan yatirllmca} O Evet O Hayir
[

bicimi degisir mi?

{Kup donduriliince } O Evet O Hayir

2
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Cisim Biiyiise de |

Buyukligi degisen cisimlerin bicimini karigilastir.

(@ «icik ve BOYUK

Her ciftteki cismin adini yaz.

sy o @

Cisim: Cisim: Cisim:
{ i Ji L
\
(- oy
@ BICiM KORUNUR MU? 6 %
@ Kiip biiylyiince kiip olarak kalir.
D Y
@ Kiire kiicllince koseleri olusur.
D Y
@ Silindir buyiise de bigimi degismez.
] k
e s o
€) BEN GOSTERIRIM
( Kiiclk kiip giz. ‘ Ayni kiipiin bilytk halini giz.

ki cismin hangi 6zelligi degismedi?
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maTemaTik  JRRAET ][

=

Yer, Yon, Biyiklik & Q|

Neyin degistigini bul; cismin ayni kalip kalmadigini séyle.

~

7 N
€ Dedisimi iNCELE [ yer o yon o biyikiik |
Degisen: ( J
Degisen: [ ]
Degisen: [ ]
\. _J
(" TE B
ADI DEGISTI MI?
Her siradaki cismin adi degisti mi?
o ' # . O Evet O Haylr
0 ﬁ - @b Ey b ) v
9 O =—p . O Evet O Hayir
\. ' J
r i sa w e A
KENDI ORNEGIM
Bir kiip ¢iz. Ayni kiipli baska bir yere ¢izip neden yine kiip oldugunu yaz.
. J
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ERETY ( anaFma | Bigim Degisir mi? @)

. TR

= By
Sekil ve cisimleri incele; kararini gerekgelendir. |

.

CIFTLERI DEGERLENDIR

Asagidaki sekil ve cisim ciftlerini incele. Bigimleri ayni mi, farkli mi? isaretle.

O aum

O Ayni O Ayni | O Ayni O Ayni
(O Farkl (O Farkli ' (O Farkli (O Farkli

@ KURALI TAMAMLA

o/ y

Asagidaki climlelerde bos birakilan yerleri uygun sozciiklerle tamamla.

Bir seklin ya da cismin yeri, yoni veya biyukligi degisse de

[bigimsel e sayisal }

ozellikleri degismez.
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Dérdiinci giftte bigim : [ degisti e degismedi J
. J
X e,
(; = b
GOSTER VE YAZ
Asagidaki kutularda istenen sekilleri ¢iz. Altindaki soruyu cevapla.
(— - - - _\ f_ -\
Bir sekil ¢iz. Aynisini farkli yonde giz.
\. AN J

Neden ayni sekil oldugunu bir ciimleyle agikla.
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[ 4. HAFTA ][ Arkadashga lyi Gelenler‘/

~

.

Davranislari incele; arkadaslik Gzerindeki etkisini diistin.

™

€ pAVRANISI GOR

Olumlu davranisa +, olumsuz davranisa — yaz.

LI U |

Arkadaginin sozini Oyuna katilmak Kalemini paylasarak Arkadaginin egyasini
dinledi. isteyeni dislad. yardim etti. izinsiz ald.

] B [

A

€) NASIL HiSSEDER?

Sorular gorsellere gore cevapla.

Oyuna alinmayan gocuk nasil hissedebilir? Yardim goren gocuk nasil hissedebilir?

| |

e

(© BEN OLSAYDIM

Sorulari diiglin ve kendi ciimlelerini yaz.

o Bir arkadasini oyuna katmak igin ne séylerdin? Bir ciimle yaz.

l

(

e Arkadagligini gliglendiren baska bir davranis yaz.
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([ 4 HAFTA | Oyun Sirasinda ﬂ

Durumu oku; davranigin sonucunu ve ¢oziimini yaz.

(@ ourumu oku

Mina ve Efe sira ile top oynuyordu.
Efe, Mina’nin sirasini beklemeden
topu ald.

Mina Gzuldd.

Efe, Mina’nin yilziine bakt
ve durdu.
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€) eTkivi DUSUN
o Efe’nin hangi davranigi arkadashigini olumsuz etkiledi?
[ |
o Mina nasil hissetti?
[ |
\ J
N

(@ iiskivi DUZENLE

Efe bundan sonra ne yapabilir? Mina'ya soyleyebilecegi bir climle yaz.

:] Sirami beklemeye dikkat ederim.
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[ 4. HAFTA ][ Davranis ve Duygu p/j\

Bir davranisi, olusturabilecegi duyguyla iliskilendir.

(l . )
© EsLesTiR
Asagidaki davranislari, olusabilecek uygun duygularla eslestir.
i Arkadasini | Ay '
@ @ Zgun
dikkatle dinlemek. | [ L ]
Arkadasinin ° degerli
¢alismasiyla alay etmek. |
Uziilen arkadasina o
® ® yalniz degil
destek olmak. [ y g J
N L

"o YERINE NE YAPARDIN?

Sude, bir arkadasinin resmine guldi. Arkadagi Gzildd.

Sude’nin davranigi arkadasligini
nasil etkiler?

@ Sude bunun yerine ne yapabilir?

(o KENDi ORNEGIM

Bir arkadasina iyi gelen davranisini ve bunun onda olusturabilecedi duyguyu yaz.

' T o )
Davranigim:
LS "y . y,
P B ™
Hissettigi duygu:
. vy

LS A
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Kendini degerlendir; gelistirmek istedigin davranisi seg. J
P i N\
€ KENDIME BAKIYORUM
Asagidaki davranislari dikkatlice oku. Kendine uygun olani isaretle.
4
Davranig | Evet Gelistirecegim
Arkadasimin soziini kesmeden dinlerim. O O
Oyunda sira beklerim. O O
Yardim isteyen arkadasima destek olurum. O O
Arkadagimin esyasini izin alarak kullanirim. | O O ‘
./'I_)

@ BIR DURUM SEC

Arkadasin oyuna alinmadigi igin
uzgun.

Onu nasil desteklersin?

~

L

i —
. e : )
€) KUCUK HEDEFiM

Bu hafta arkadasligini gliglendirmek icin yapacagin bir davranigi yaz.

Davranigim arkadagimi nasil hissettirebilir?
e v,
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