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::gln(;:tk:ll 2. SINIF HAYAT BILGISI BICIMLENDIRICI DEGERLENDIRME

Adi Soyad:: No:
Ogrenme Alani: Ben ve Okulum
Ogrenme Ciktisi: HB.2.1.1. Planli olmanin kisisel yasama etkilerini fark edebilme

Elif cantasini akgam hazirladi. Sabah egyalarini aramak
zorunda kalmadi ve evden zamaninda gikti.

Sorularin dogru cevabini isaretle.

Elif neden egyalarini Elif'in plani hangi isi
aramak zorunda kalmadi? kolaylagtirdi?

Gantasini aksam hazirlad. :l Odevini unutmasini

(] Okula gitmedi. j Geg uyumasini

Cantasini sabah unuttu. :] Evden zamaninda glkmasini

e Neden ve Sonucu Eslestir_)

Her davranisin sonucunu bul. Kutulara A, B veya C yaz.

—\ \ e ~

|| Esyalanni yerine koyar. || A. Odevini zamaninda bitirir.

ra

Odevini oyun éncesinde yapar. B. Sabah dinlenmis uyanrr.

Uyku zamaninda yatagina gider. C. Aradig araci kolayca bulur.

N e L N =/

Dengeli Plani Se¢ )

]

Calismaya, oyuna ve dinlenmeye yer veren plani isaretle.

Yalnizca ders calisma

Yalnizca oyun oynama

Dinlenme, 6dev, oyun ve uyku
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it 2. SINIF HAYAT BILGISI BICIMLENDIRICi DEGERLENDIRME

Adi Soyad: No:
Ogrenme Alani: Ben ve Okulum
Ogrenme Ciktisi: HB.2.1.1. Planli olmanin kisisel yasama etkilerini fark edebilme

o Isleri Sirala ) Gl U

Kerem eve gelince 6nce dinlendi. Sonra ddevini yapti. Odevi bitince oyun oynad.
Metindeki siraya gore kutulara 1, 2 ve 3 yaz.

Ada uzun siire oyun oynadi. Odevini gece bitirdigi icin ge¢ uyudu.
Sorularin dogru cevabini isaretle.

Ada hangi degisikligi yapmali? Bu degisiklik Ada'ya ne kazandirir?

Odevini her giin geceye birakmall.

Oyun ve ddev igin zaman ayirmali.

Uyku zamanini surekli ertelemeli.

Butun gun 0dev yapmasini saglar.

Oyun oynamasini engeller.

Odevini bitirip zamaninda uyumasini
kolaylastirir.

Cozumu Seg )

- alls |

Deniz 6dev yaparken televizyonun sesi dikkatini dagitiyor.

Deniz'in ddevine odaklanmasini saglayacak ¢oziimii isaretle.

:] Sessiz bir yerde ¢alismak

:] Televizyonun sesini agmak

:] Odevi hic yapmamak
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Itkokul 2. SINIF HAYAT BILGISI BICIMLENDIRICI DEGERLENDIRME

Dijital
Adi Soyadi: No:

Ogrenme Alani: Ben ve Okulum
Ogrenme Ciktisi: HB.2.1.2. Ogretmen ve arkadaslariyla etkili iletisim kurabilme

let|§|m Kuralini Bul ) Her durum igin dogru cevabi isaretle.

Ece konugurken Ali onun soziinii kesiyor. =~ Mert'in sesi arkadaslarina ulasmiyor.

Ali ne yapmali? Mert ne yapmali?

: Daha yiiksek sesle konusmali. : Hi¢ konusmamali.

: Ece'nin konusmasini bitirmesini beklemeli. : Fisildamaya devam etmeli.

=) Bagka bir isle ilgilenmeli. : Herkesin duyabilecegi bir sesle konugmall.
6 Uygun Sozu E§le§tir > Her durum icin uygun soziin harfini kutuya yaz. W

A. Bir daha agiklar misiniz? | : Ogretmeninin agiklamasini anlamadin. |

B. Yardimin icin tesekkir ederim. : Arkadasindan silgi isteyeceksin.

C Sllglnl kullanabilir miyim? = Arkadasin sana yardim etti.

B +#
o Nazik Cumlew SEQ ) Konugan arkadagindan sonra séz almak isteyen Efe hangi cumlew)

soylemeli? Isaretle.
Sozind bitirince ben de konusabilir miyim?
Sus, simdi ben konusacagim!

Seni dinlememe gerek yok.
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Itkokul 2. SINIF HAYAT BILGISI BICIMLENDIRICI DEGERLENDIRME

Dijital
Adi Soyad:: No:

Ogrenme Alani: Ben ve Okulum

Ogrenme Ciktisi: HB.2.1.3. Arkadaslik ilikilerini diizenleyebilme

o Davranisi Ayirt Et x)

Arkadaslig gliclendiren davranislarin kutusuna G, zarar verenlerin kutusuna Z yaz.

Arkadasinin basarisini kutlamak

Arkadasinin hatasiyla alay etmek

Verdigin sozu tutmak

X

Bora, Ece'nin kitabini izinsiz aldi. Ece buna zildu.

Ece'ye kiismek

Kitabi saklamak

P ——
-
—_—
|
P ——
S

Oziir dileyip kitabi geri vermek

E

Bora'nin hatasini diizeltmesini saglayan davranigi isaretle.

b : e s Y,
- e : )
o Dogru Davranisla E;legtnr)
[T\ ) Her hatay diizeltecek davranisin harfini kutuya yaz.
| A. Arkadasini da oyuna gagirmak
B. Sirasini bekleyip izin istemek
C] Arkadasinin 6niine gegip salincaga binmek
D Bir arkadasini oyunun disinda birakmak
% - &
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g‘-.}?f;l' 2. SINIF HAYAT BIiLGiSi BICIMLENDIRICi DEGERLENDIRME
Adi Soyad:: No:
Ogrenme Alani: Ben ve Okulum

6§renme Ciktisi: HB.2.1.4. Sinif ici karar alma stireclerinde sosyal temas olusturabilme

Arkadaslarinla sinif kitaphgini diizenleyeceksiniz.
Uygun davranig sence asagidakilerden !
hangisidir?

Bitiin kararlan ben veririm.

Sizce kitaplar nasil yerlestirelim?

Kimsenin fikrini duymak istemiyorum.

- Sorularin dogru cevabini isaretle.
Ece iki oneriyi nasil birlestirebilir?

Kitaplar ayirip raflari etiketleyelim.

Kitaplar karisik birakalim.

Raflari hi¢ kullanmayalim.

Bora konusurken Ece ne yapmali?

:) Hemen araya girmeli.
& Baska yone bakmall.

Ada: Kitaplari tlrlerine gore ayiralim.
Bora: Raflara etiket koyalim. :] Bora'yi séziinii kesmeden dinlemeli.

#

Ortak karar almayi kolaylastiran davranislara K, zorlastiranlara Z yaz]

Herkese fikrini sormak
Farkl fikirlerle alay etmek

Oneriler icin bir ¢oziim sunmak
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glfgkull 2. SINIF HAYAT BILGiSi BICIMLENDIRICi DEGERLENDIRME
s Adi Soyad:: No:

Ogrenme Alani: Ben ve Okulum

Ogrenme Ciktisi: HB.2.1.4. Sinif ici karar alma siireclerinde sosyal temas olusturabilme

o Konugmayl_Degerlendir> “‘

Cocuklar sinif panosunu dizenleyecek. Duru ‘
herkese fikrini sordu. Can konusurken Arda onun
sozunu kesti. Sonra yalnizca Duru'nun énerisini ‘
oyladilar.

Metne gore her ciimlede Evet veya Hayir
kutusunu isaretle.

-~ = —

Herkese fikrini soyleme firsat verildi. : Evet :] Hayir

-

Can séziinil bitirene kadar dinlendi. [ | Evet :] Hayir

L4

Biitiin oneriler oylamaya sunuldu. : Evet :] Hayir

_ Sorunlari uygun ¢dzim ile eglestir. Kutulara A veya B yaz.

D Can'in sozunun kesilmesi

] D Yalnizca bir onerinin oylanmasi

——— —

A. Biitiin onerileri degerlendirmek

B. Konusanin soziinii bitirmesini beklemek

Cocuklar biitiin onerileri dinledi ve degerlendirdi.
Karari oylamayla verecekler.

Simdi ne yapmalar gerekir? isaretle.

Yalnizca bir kisinin oy kullanmasi

O};f_lama yapmadan karar vefmeleri

Herkesin oy kullanmasina firsat vermeleri

aae
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